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Muzealni kousek

Ahoj Jirko! U rodicu na pude jsem nasel
stary elektricky psaci stroj. Vedel jsi
vubec, ze se neco takoveho pouzivalo? Je
to ted moje oblibena hracka. I po tech
letech funguje dobre. Jenom me teda stve,
ze kdykoli zmacknu klavesu x, abdof gtbu
impvgptuj. Obtuftuj wfutjob ufyvw btgxpc
vgjng rkuogpg xwdge pggducjwlg. Xucfko

ug, bg bc vtkegv ngv dwfgw fpgupk rgekvceg
rwuqgdkv uvglpg uogupg. Vguko ug pc xkfgpgw,

Oczlp

Kdo dopis napsal?
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Kouzelné fazole

V jednom ze svych deniki popisuje znamy védec a umélec Leo-
nardo da Vinci nasledujici trik:

,Do kazdé ruky si vezméte stejny pocet fazoli. CtyFi prendejte z pravé

ruky do levé. Spocitejte, kolik vam ziistalo v pravé ruce fazoli, a pak
je vSechny zahod'te. Zahod'te stejné mnozstvi fazoli i z levé ruky.
Vezméte si pét dal$ich fazoli. Nyni jich drZite celkem tfinact.”

Vysledek celého postupu tedy nezalezi na tom, s kolika fazolemi za-
Cnete. Jak to?

'201.1 2.193) A 23DWL 1]OZDJ Y10y ‘23[npa]s nyo.1y od Koy aalpad ypd b
910zpf3990d JUP2ID0d X DL ‘WAJOqUIAS WANDIRU IS 239DUZ() VATAOdYN
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21
Zadné triky

Spojte vSech 25 bodi jednim tahem pomoci lomené cary slozené
z osmi usecek. Pritom nesmi ¢ara opustit Ctverec ohraniceny Kkraj-
nimi body a kazdym bodem musi projit alespon jednou.

Snadno objevite zptsob, jak body spojit deviti useckami, ale po-
moci osmi je to mnohem téz$i. Presto to je moZné a v Uloze neni
Zadny necekany podraz.
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39

Sto je moc

Kristyna s Markétou hraly hru s ¢isly. Stridavé rikaly cela ¢isla od
jedné do deseti (vCetné). Pritom si zapisovaly soucet dosud fece-
nych cisel, a dohodly se, Ze prohraje ta, ktera jako prvni dosahne
hodnoty 100 nebo ji presahne.

Markéta zacala tim, Ze tekla ,sedm" Kristyna odpovédéla ,ctyti‘
takZe soucet byl zatim 11. Markétinym dalSim tahem bylo ,tfi"

Kristyna védéla, Ze kdyZz bude dodrzovat zvolenou strategii, ma vi-

7 w7

tézstvi v kapse. Jaké cislo rekla tentokrat?
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b5
Vykutalena kostka

Klara si ve Skole vyrobila kostku a na jeji stény nakreslila néjaka
Cisla. Katku zajimalo, co je ta kostka za¢, a tak nendpadné udélala
nékolik fotek. Na jedné z nich je bohuzel kostka zachycena z natolik
nestastného uhluy, Ze je viditelna jen jedna sténa.

KdyZ si Katka doma obrazky potradné prohlédla, rychle si uvédo-
mila, Ze si Klara rozhodné nehrala s béznou hraci kostkou. Jaké ¢islo
je na sténé naproti Ctyi'ce?

‘ny3sa§ 0 myfoAp pu 3s 23,WZ :YAFAOdYN
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Ctyfi z tanku a kotka

Generalova kocka neméla zrovna Stastnou packu pti vybéru noco-
visté. Usnula na horni ploSe tankového pasu. Za rozbtesku ovSem
zacinalo vojenské cviceni a tank se rozjel stalou rychlosti 15 kilo-
metrid v hodiné.

Kocka je dost bystra na to, aby zaznamenala hrozici nebezpedi, ale
zaroven prili$ ospald, nez aby ji doslo, Ze mliZe z pasu seskocit bo-
kem. Misto toho se po pasu rozbéhne, co ji sily staci, proti sméru
jizdy tanku. Jak rychle musi bézet, aby se vyhnula désivému konci?

1(03s 35D 1upods oyal pppy1idpp sbd £]ad aqAy 13s0]y241 03n0] as az
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...a pak tento...

—

... a pak se rozmota uplné.

8 Muzealni kousek

Pisatelem je Maxim. Pokazdé, kdyz Maxim stiskl klavesu x,
v psacim stroji se posunula celd abeceda o jednu pozici. Dohro-
mady toto pismeno stiskl trikrat; poprvé tak napsal x, podruhé y
a potreti z. Zbytek zpravy tedy ma znit: ,... kdykoli zmacknu
klavesu x, zacne psat hlouposti. Nastesti vetsina textu zrovna
tohle pismeno vubec neobsahuje. Vsadim se, ze za tricet let bu-
dou dnesni pocitace pusobit stejne smesne. Tesim se na videnou,
Maxim.

9 Bystry Fidit

Pani Majerova pouzila pri placeni drobné mince, napriklad pétiko-
runu, dvé dvoukoruny a korunu. Z toho bylo fidi¢i hned jasné, zZe
chce drazsi jizdenku, protozZe pokud by chtéla, mohla mu dat presné
sedm korun. Pani Millerova zaplatila desetikorunou nebo dvéma
pétikorunami, z ¢ehoZ nebylo jasné, jak drahou jizdenku si chce
koupit.
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10 Dopln fadu

Uvedena slova postupné konc¢i na -ny, -ity, -e¢ny, coZ jsou chemické
koncovky, jejichZ vyznam jste sice dost mozna zapomnéli, ale vy-
jmenovavaji se v poradi -ny, -naty, -ity, -i¢ity, -i¢ny/-eny, -ovy, -isty,
-icely a znamenaji oxidac¢ni cisla. V zadani tedy postupné mame
oxidacni cisla jedna (-ny), tfi (-ity) a pét (-icny ¢i -ecny). Za né lo-
gicky patii ¢islo sedm. Re$enim je proto slovo jisty, nebot sedma
koncovka je -isty. Kdo si nevzpomnél na presné ocislovani konco-
vek, mohl za spravnou odpovéd povazovat i slovo jantarovy, které
rovnéZ kon¢i ,,chemicky*.

11 Kouzelné fazole

Jde o jeden z prvnich priklada triku, ktery casto zacina slovy , mys-
lete si ¢islo“. Abychom ukazali, Ze postup funguje pro kterékoli ¢islo,
budeme prislusnou hodnotu reprezentovat slovem ,fufnik”. Vez-
méte si do kazdé ruky fufnik fazoli a rid'te se instrukcemi:

leva ruka prava ruka soucet
zacatek fufnik fufnik dva fufniky
Ctytiz pravé do levé  (fufnik + 4) (fufnik - 4) dva fufniky
vyprazdnéni pravé (fufnik + 4) 0 (fufnik + 4)
stejny pocetizlevé 8* 0 8
dobrani dalsich péti 8 5 13

* Osmicka se v tabulce objevila diky tomu, Ze (fufnik + 4) - (fufnik - 4)

se nezavisle na hodnoté fufniku rovna pravé osmi. Pravé na
tomto kroku je celd tloha zaloZend; ostatni slouZi jen k odvedeni
pozornosti.

115



nékdo dospély, dojede nejvyse do patého patra. V napovéde se pak do-
Ctete, Ze kdyZ prsi, zvladne Debora dojet az nahoru. To je zplisobené tim,
Ze pouzije destnik ke zmacknuti normalné nedosazitelného tlacitka.

21 Zadné triky

Jedno z moZnych feseni je pfedvedeno G D H
na obrazku. Postupné projdéte body
A az 1. Mizete si vSimnout, Ze prvni
Ctyti cary zvladly vyplnit prostiedni
Ctverec 3 x 3, coZ je samo o sobé dost

narocny ukol (viz napiiklad Heinrich c _ B
F E @]

Hemme, Heuréka, Portal 2019, tuloha 8).

22 Neobvykla sazka

Nebylo. Aby vyhral sazku, musel Marté dat deset euro. Kdyz to udélal,
ona se usmala a zacala se chystat do kina. Bratr na ni ovSem naléhal:
»,Musi$ mi ted’ dat patnact euro, jinak jsi prohrala sazku.“ Marta se na
néj usmala a prohlasila: ,,Mas pravdu, prohrala jsem. TakzZe ti musim
dat pét euro.“ Podala mu je a stale na celé akci vydélala pét euro.

23 Odpoledni rozcvicka

KdyZ pan Skacel stoupa po jedoucich schodech, trva mu to 20 vtefin.
Vlastnim usilim za tu dobu vystoupa 40 schodt. Zaroven vime, Ze
jindy ho eskalator vyveze nahoru za 40 vtefin, takZe za polovinu té
doby jej vyveze do poloviny vysky. Kdyz secteme tato dvé stoupani,

113



38 Sedlakova zavét

Obrazek ukazuje, jak rozdélit pozemek na ctyri kusy stejného tvaru,
byt je jeden z nich jinak natoceny.

39 Sto je moc

Kristyna by méla rict ¢islo osm, protoze jejim cilem je, aby soucet
byl 22. Po dalsim Markétiné tahu rekne takové Cislo, aby souctem
bylo praveé 33, a tak dale. Takto bude Markéta vzdy na tahu ve chvili,
kdy je souctem néktery nasobek jedenactky, a kdyZz se dostane
k ¢islu 99, nezbude ji neZ presdhnout stovku a prohrat.

Jak na tuto strategii prijit? MliZe vas napadnout piimo, zvlast kdyz
jsme vam poradili Kristynin prvni tah. Pokud takovy napad nemate,
zacnéte hru analyzovat ,odzadu“ Nejprve si uvédomite, Ze pro-
hrava ten, kdo je na tahu, kdyz je soucet 99. Tudiz urcité vyhrava ten,
kdo umi soupete do této situace dostat - a tak zjistite, Ze vSechna
¢isla 89-98 jsou vyhravajici, protoZe pro kazdé z nich lze vhodnym
tahem dostat souperku na ¢islo 99 a vyhrat. Pozice 88 je naopak
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prohravajici, protoZe kazdy tah z ni vede do nékteré vyhrané pozice.
Odtud uZ je jen kriicek k pochopeni celé vitézné strategie.

40 Nikdy nevis, co si vytahnes

Nemd pravdu. Sance, Ze si vytahne dvojsacek, je tiplné stejna, jako ze
si vytahne samostatny sacek. Od chvile, kdy je déza plna, do chvile,
kdy ji Olin vyprazdni, z ni totiz kazdy dvojsacek vytahne dvakrat - po-
prvé jako dvojsacek a podruhé jako samostatny sacek. Prvni den si
jisté vytahne dvojsacCek a posledni den samostatny sacek; jak je to
kterykoliv konkrétni den mezi tim, to je tézké odhadnout, protoze
to zalezi na jeho konkrétni technice vytahovani a podobné. Protoze
si ale nepamatuje, kdy byla d6za naposledy naplnénga, a dohromady
v celém procesu od naplnéni do vyprazdnéni dozy vytahne dvojsacek
presné v polovineé pripadd, je pravdépodobnost obou vysledki stejna.

Pro ty, kterym to pofad vrta hlavou: Olinova tivaha o tom, Ze si spi$
vytdhne dvojsacek nez samostatny sacek, dava smysl. Znamena
ovsem jen to, ze i vden, kdy se v déze vyskytuje stejné samostatnych
sackil jako dvojsacki (a takovy den dost mozna skutec¢né nastane),
neni nejspis pravdépodobnost obou vysledkii 50-50. Tim padem
Olin zfejmé pomérné dlouho po naplnéni dézy vytahuje skoro vy-
hradné dvojsacky, coz ovsem vede k tomu, Ze v poslednich dnech
pred vyprazdnénim vytahuje naopak skoro jen sdcky samostatné.

41 Sest sklenic

Vikiho planem bylo zvednout predposledni sklenici, prelitjeji obsah
do druhé sklenice a pak ji vratit na pivodni misto.
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pustime béZny micek na néco, co se pohybuje vzhtru, kupiikladu
na tenisovou raketu.

65 Vykutalend kostka

Naproti ¢islu 4 se nachazi 6, ackoli z prv-
nich dvou obrazki miizeme ziskat dojem,

Ze je to Cislo 3. Kdyz se ale podivame po- Te e < o
radné, zjistime, Ze se na téchto snimcich [ J ° ° ]
[ J

vzdjemné natoceni dvojky a Sestky lisi.
NemiiZe tudiz jit o stejné stény, takze bud’
Sestka, nebo dvojka se na kostce nachazi
dvakrat. Kdyby byla na obou obrazcich za-

chycena tataz Sestka, ukaze se, Ze trojka

a Ctyrka museji byt na téZe sténé, coZ je nesmysl. Proto jsou na Kla-
finé kostce dvé Sestky. Zaroven uZ vime, Ze kostka obsahuje také
C¢isla1, 2,3 a4,atudizje kazdé z nich na kostce jen jednou. A kdyz uz
vime, Ze je na prvnim i druhém obrazku tataz dvojka, vime o podobé
kostky vSechno. Obrazek ukazuje, jak vypada po rozvinuti do roviny.

b6 Popelka a olivy

V souctu je Cernych i zelenych oliv stejné. Sice tedy nevime, kolik ¢ernych
oliv bude Popelku strasit v zelené mise a kolik zelenych bude naopak
v Cerné, ale je nutné, aby byla tato dveé Cisla stejna. Jak presné olivy mezi
misami putovaly, je Gplné jedno - diileZité je jen to, Ze na konci je v obou
misach po stu oliv. Kdyby totiZ bylo feknéme Spatné umisténych zele-

nych oliv vice, muselo by dohromady byt zelenych oliv vice nez cernych.
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86 Kalkulacka v hlavé

Franta predtim nepsal ndhodna sedmimistna Cisla. Prvni cislo zvolil
tak, aby se s prvnim otcovym Cislem secetlo na 9 999 999, a druhé
tak, aby se na stejnou hodnotu secetlo s otcovym druhym cislem.
To jde udélat zcela mechanicky; na pozici, na kterou otec napise 9,
napisSe Franta 0, kdyZ otec napiSe 8, napiSe Franta 1, a tak dale.

[ kdyby Franta dostal papir az za nékolik mésicli a mezitim zapo-
mnél vSechna konkrétni Cisla, ktera na listku stala, porad dokaze
soucet vSech péti napsat okamZité. Sta¢f mu totiZ podivat se na
treti tatovo Cislo. Souctem zbylych Ctyt je totiZ urcité dvojnasobek
¢isla 9 999 999, neboli ¢islo 19 999 998. K tomu, aby toto ¢islo pfi-
Cetl k tatovu tretimu Cislu, staci pied tatovo cislo napsat dvojku
a odecist od néj dvojku, coZ je velmi rychly ukon.

87 Jarni vyprodej

Napis je Citelny spravné. To, co se odrazi v zrcadle (a tim pievraci), je to-
tiz prevraceny napis ¢teny ,zespoda‘“ Snadno se o tom presvédcite, kdyz
na prihledny kus plastu néco napiSete a podivate se skrz néj do zrcadla.

88 Ctyfi z tanku a kotka

Aby prezila, musi kocka bézet takovou rychlosti, jaka zajisti, Ze
vzhledem k tanku zlistane na stejném misté. Tank samotny, a tim
i stfed kazdého kola, se pohybuje rychlosti 15 kilometri v hodiné.
Vrsek pdasu se ale musi pohybovat rychlosti dvojndsobnou, neboli
celych 30 kilometr v hodiné. (Nejsnaz$im zdivodnénim je, Ze
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touto rychlosti musi vrsek pasu ,dohnat” tu polovinu doby, kdy na-
opak lezel dole a nehybal se viibec.)

Vrsek pasu se oproti tanku tudiZ pohybuje rychlosti 15 km/h,
a kocCka musi stejnou rychlosti uhanét dozadu, aby ji pas nevzal
s sebou a ona neskoncila pod koly. Pokud zvladne béZet jeSté rych-
leji, bude se velmi pomalu posouvat po pasu tanku smérem dozadu,
az nakonec z jeho zadni c¢asti seskoci na zem.

89 Krupava pizza

Na Alici i Boba vyslo stejné mnozstvi kiirky. Jde to dokazat elegant-
nim trikem. Vezméme si tfeba ten rez, ktery na obrazku jde shora
dold. Kdybychom ho posunuli tak, aby prochazel presné stredem,
zvetsili bychom tim kiirku Alicina levého dilku, zatimco kirku
jejiho pravého dolniho dilku, ktery taktéZ ptipadne ji, bychom
o stejny kus zmensili. Ve vysledku nema tento posun tezu zadny
vliv na mnozstvi kiirky, které Alice dostane. Stejny posun miZeme
provéstis druhym rezem. Abychom tedy posoudili, kolik kiirky kdo
dostane, miizeme vychazet z kolmych rezli prochazejicich stredem.
U nich je jasné, Ze obéma pripadne stejné mnozstvi kiirky.
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