Pestrd jména

Hra klade ndrok na nepretrZitou pozornost a schop-
nost rychle zareagovat.

Hraci vytvori kruh. Predavaji si tfi mice riznych barev
(Zluty, modry, éerveny), coz souvisi s riznymi Gkoly:
ten, kdo dostane Zluty mic, preda jej sousedovi
po pravé strané a nahlas zavola své jméno;
ten, kdo dostane modry mic, odevzda jej
sousedovi vpravo a nahlas zvold jeho jméno;
ten, kdo dostane ¢erveny mic, odevzdad jej
sousedovi vpravo a nahlas zvola jméno toho,
kdo mu mic dal.

pomUCKY

tfi mice rdznych barev

MOTIVAENI HRY



I é (-] v
Slepa davera
Hra vyZaduje vzdjemnou duvéru hrd¢i a zaroven pro-
cvicuje jejich senzomotorické vnimani.

Hraci vytvori dvojice. Jeden se stane privodcem dru-
hého, ktery ma zaviené oci. Vede ho k rlznym pred-
meétlm v mistnosti, zatimco ten se jich poslepu do-
tykd. Po nékolika zastavkach maze druhy otevrit oci
a hada, ¢eho se dotkl a jakou cestou Sel. Pak si hraci
vyméni role.

CVICENI POZORNOSTI



Zrcadlové obrazy

Hra posiluje sitovou spoluprdci obou mozkovych
hemisfér.

Hraci maluji obouru¢ do vzduchu zrcadlové stejné
obrazce: ctverce, trojuhelniky, mnohouhelniky nebo
¢isla od 0 do 9.

VARIANTY

Leva zacne malovat o jeden tah pozdéji nez prava.
Cisla od 0 do 9 se maluji do vzduchu zrcadlové,
avsak neprocvicovana ruka maluje spravng,
zatimco procvi¢ovana prevracené.

Hraci se postavi ve dvojicich proti sobé. Prvni
zacne malovat do vzduchu obrazec, druhy jej
soucasné maluje zrcadlové.

KOORDINACNI A KRIZOVE HRY



Slova v kRouté

Hra se vyborné hodi k opakovdni a zapamatovdni
ucebni latky.

Do vsech ¢tyr koutll mistnosti se umisti papiry po Sesti
az sedmi dobre Citelnych pismenech abecedy tak, aby
v mistnosti byla k dispozici vSechna jeji pismena.
Papiry by mély lezet v rozich na preskacku. Pedagog
zavold urcity pojem z probirané ucebni latky a dva
nebo tfi hraci se rozbéhnou z kouta do kouta k pisme-
ndm tak, aby z nich postupné mohli utvofit pojem.
Jakmile objevi v kouté vhodné pismeno, jednou tlesk-
nou. Jestlize narazi v jednom kouté na dvé po sobé
nasledujici pismena hledaného pojmu, tlesknou dva-
krat.

pomUOcCKyY

papiry s pismeny celé abecedy
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