Kamarad podle vlastnich predstav a fantazie
Potfebujeme: psaci potieby

Déti se rozdéli do druzstev a kazdé druzstvo vymysli a napise 10 slov,
ktera se hodi k popisu kamarada. Jakmile maji vSechna druZstva slova
vymyslena, posunou papir vedlejsimu druzstvu. To vyuzije slova napsa-
né na papiru k popisu kamardda. Napsana slova mohou doplnit vlast-
nimi slovy. Na vytvofeni popisu stanovime c¢asovy limit (asi 5-7 minut).

Situaéni hra

Déti si predstavuji, Ze se pfi pobytu v pfirodé dostaly do nesnazi (fouka sil-
ny vitr, prsi, velka louze, nevim, kde jsem, nasel jsem poranéné zvifatko...)
ajejich dkolem je vymyslet a pfedvést, jak se v téchto situacich zachovat.

Hra na reportéry
Pomucky: plastové spulky od niti, molitanovy micek

Déti si zahraji na

reportéry, ktefi ko-
munikuji s lidmi ko-
lem a ptaji se jich, co
by zménili v misté,
kde ziji. Zjisténé
poznatky si za-
pisuji na papir.
Hru mohou vy-
zkouset nejen
jednotlivci, ale

i dvojice, pfipadné
cely kolektiv. Zjistovat
informace mtZzou déti

doma, v rodiné mezi
pfibuznymi, ale i na
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vefejném prostranstvi. Dilezité je uplatnit komunika¢ni dovednosti
a zasady slusného chovédni. Znamena to, ze dité, které poklada otazky,
umi pozdravit, slusné se piedstavi a poklada pfedem pfipravené otaz-
ky. Nez déti za¢nou hru hrat, mohou si vlastnoru¢né vyrobit mikrofon.
Mikrofon vytvofime z papirového kornoutu a polystyrénové koule, pii-
padné z plastové spulky od niti a molitanového micku.

Priprava vysilani
Potfebujeme: psaci potieby

Déti si zahraji na hlasatele a pfipravi si zpravy, rozhovory ¢i zajima-
vosti, tykajici se kolektivu, se kterym travi nejvice ¢asu. Vyzkouseji si
piipravu pofadu v radiu nebo televizi tak, aby zaujaly ostatni svym na-
padem. Ptiklad: Dobry den, hldsi se vam radio Monty. Stalo se néco ve vasem
okoli? Nase rddio je s vami. Tésime se na kazdé vase zavoldni. Halo, mame tady
proni zprdvu. Kamardd Jirka md nové kolo. Tak to je skvéld zprava. Opét zvoni
telefon. [irkitv spoluzik Pavel vyhrdl skolni péveckou soutéz. No, to je toho. Do
studia se ozvala dévcata. Spolecné secvicila tanec a moc jim to sluselo. To ndm

na své spoluzacky prozradil Tomds. Konec zprdv. Tésime se na vds zase zitra.

Koncova slabika
Potfebujeme: psaci potieby

Déti vymysleji slova, ktera konci stejnou slabikou. Napfiiklad: -ka (ba-
bicka, krabicka, rybicka, lodicka, slepicka, teticka, kravicka, opicka...).

Ano - ne
Potfebujeme: karticky ANO, NE

Déti si vyrobi dvé karticky. Na jednu napisi ANO, na druhou NE. Ve-
douci vymysli otazky vztahujici se k nejriiznéjsim sloviim, na které
1ze odpovédét bud’ ano, nebo ne. Déti ukazuji na kartickdch odpoveédi.
Ptiklady otazek: Jsou ve slové raketa dvé stejna pismenka? PiSe se ve
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slové maminka mékké i? Ma slovo zub vice vyznamt? Je slovo kratky
opakem slova dlouhy? Patii slovo babi¢ka mezi vyjmenovana slova? Je
koté mladé zebry? Je babicka maminka tvé maminky?

Slovni souboj

Déti se rozdéli do ti'i druzstev a postavi se do zastupu za sebou. Takto bu-
dou soutéZit proti ostatnim. Vedouci udava okruhy, na které déti vymysle-
ji slova (napf. tematicky okruh barvy). Zac¢ina soutéZici prvniho druzstva
a jmenuje libovolnou barvu. Pak reaguje prvni ¢len druhého druzstva
a déle prvni v zéstupu tfetiho druZstva. Pokracuji soutézici vsech druz-
stev stojici ve druhé fadé atd. Vedouci pocitd body a méni okruhy.

Vymeéna slov
Potiebujeme: verSovany text

Détem nakopirujeme kratkou béseri s jednoduchym textem. Ukolem
déti je nahradit néktera slova v textu jinymi slovy. Slova, ktera maji byt
v textu nahrazena, podtrhneme nebo tu¢né vyznacime.

Nase mild kocicka ma zelend ocicka. V 1été se vyhiivd na slunicku, paprsky
simraji ji do kozisku. V noci tise naslapuje, na lov mysky se pripravuje. Cihd,
az se myska zjevi, kde je kocka, myska nevi. Potom drdpky vystrci, hbitym
skokem vyskoci. Mysku chytne, potom pusti, listy v travé divné susti. Myska
se pod nimi schovduvd, s kockou si jen tak pohrdvd. Potom se ukryje pod kiirou
stromu a tajnou chodbic¢kou se vraci domii. Kocka je nastvand a chlupy jezi,
Ze ji mys prelstila a kde je, nevi.

Michany recept na dobrou naladu
Potiebujeme: psaci potteby

Déti vymysli postup a suroviny pro dobrou nédladu. Kazdy sviij napad
zpracuje vlastnim zpiisobem a pak se svym zpracovanim seznami
ostatni.
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