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Skupina stoji nebo sedi v kruhu. Jeden ¢len si predstavi néjaky predmét,
néco s nim jakoby udéla a pak ho hodi dalsimu. Ten imaginarni predmét
»chyti“, rovnéz ho néjak ,pouzije” a da ho déle. Behem jednoho kola hry by
méli v§ichni ¢lenové skupiny nejméné jednou predmét dostat a ,,pouzit®. Po
urcité dobé hru prerusime a diskutujeme:

Jaky predmét mél prvni ¢len skupiny na mysli?

Predstavovali si pak vSichni ostatni tentyz predmét?

Jaké predméty byly celkem ,ve hie“?

Na co se hradi pri identifikaci imaginarniho predmétu zamérovali?

Stejné a odlisné
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Jeden ¢len skupiny jmenuje dva prfedméty nebo bytosti. Ostatni maji vy-
hledat, co ma tato dvojice spoleéného a ¢im se lisi.
Podle toho, jaké dvojice jsou zvoleny, bude feSeni tlohy snadnéjsi nebo

stejné a co rozdilné u novin a lampy?

Stejné: Oboji ,,osvétluje“; oboji muze ,palit“ apod.

Odlisné: Pocet pismen ve slové; do novin se muze néco zabalit, do lampy
ne apod.

Také zde se mtze hodnotit pocet a originalita feSeni.



