Zolik za pét

0 M pozorovani M vnimani druhych
[0 minut M pamét
'n‘ ] M soustiedéni
X M kladeni otazek
Jak se hraje
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Dvojice hracti se posadi doprostfed kruhu. Urcitou vymezenou dobu si
jeden druhého podrobné prohliZeji. V$imaji si barvy vlasti, o¢i, satd atd.
Pak se k sobé posadi zady. Ostatni kladou otazky jako: ,Jaké ma Bara
ponozky?” Hrédi ve sttedu ziskdvaji za kazdou spravnou odpoved je-
den bod. Pfed kteroukoliv odpovédi mohou hraci pouzit ,zolika”. KdyZz
takovou otdazku uhodnou spravné, ziskavaji pét bodt. Hraje se, dokud
oba hréci neziskaji 10 bodti. Pak je vysttida dalsi dvojice.

Obmény

Dobu uréenou pozorovéni 1ze prodlouzit ¢i zkratit.
Vsechny dvojice dostavaji tytéz otazky.

Uprostied kruhu sedi tfi hradi.

Reflexe

Promluvte si o podobnostech a rozdilech. Jak by to na svété vypa-
dalo, kdybychom se v8ichni oblékali stejné? V ¢em by to bylo dobré?
A v ¢em ne?

Pozndmky
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Kdybychom byli kvétinou

@ M empatie M naslouchani
[0 minut M porozuméni

ﬁ‘ ] metaforam
X M soustiedéni

Tato hra funguje nejlépe, kdyZ uz se déti navzdjem trochu znaji.

Jak se hraje

N

Hraci se rozesadi do kruhu. Hra¢ ¢éislo jedna odejde z mistnosti a ostatni
vyberou nékoho, koho budou popisovat. Hra¢ ¢islo jedna se do mist-
nosti vrati a deseti otdzkami se snaZzi zjistit, koho skupina vybrala.
Otéazky musi byt formou: ,Co by byl nebo byla jako kvétina (d@im, auto,
ptak atd.)? Kdyz hrac ¢islo jedna uhodne, odchézi dalsi dité a hra se

opakuje.

Obmény

Misto osoby si skupina pro hrace za dvefmi vybere emoci.

Reflexe

Osobnost kazdého z nas ma mnoho stranek. Nékdy nas druzi vidi jinak,
nez jak se vidime sami.

Pozndmky
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Tridime se

(7] M Feseni problémi 1 Kladeni otazek
[0 minut M spoluprice M pozorovéni
[ M pamét

D) M tridéni

Jak se hraje

7Y

Koordinator méfi ¢as a hraci se fadi podle jednoho z nésledujicich kritérii:
* abecedné podle prvniho pismena kfestniho jména
* podle domovniho ¢isla
* podle véku
* podle toho, v kolik rano vstavaji

Obmény
Hréci si kritérium pro fazeni vyberou sami.

V mensich skupinkéch si hrac¢i stoupnou na $védskou lavi¢ku a snazi
se sefadit podle réiznych kritérii, aniz by se dotkli zemé.

Hrajeme s kritérii, kterd nevyzaduji verbalni interakci (napt. vyska,

Nz oxe

barva o¢i ¢i vlasti).

Reflexe
Do které fady se hraci sefadili nejrychleji? Pro¢? Kterd jim naopak trvala
nejdéle? Proc?

Proberte podobnosti a rozdily a skute¢nost, Ze miZeme pattit do né-
kolika raznych skupin. Jaky je to pocit, patfit do konkrétni skupinky
préatel? Jaké to je, patfit zaroveni do vice skupin? V ¢em ndm mftize byt
prospésné patfit zaroven do raznych skupin? A kdy neni tak uzite¢né
mit rizné skupiny a party?

Pozndmky
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