RODINA NOVAKU

Vék: bez omezeni

Velikost skupiny: 12-40 osob

Material: papir a psaci potieby

Vedouci si ptipravi tolik listk{i papiru, kolik je Gi¢astnik hry. Na né napise

jména (pffjmeni - vymyslend pokud mozno tak, aby se ve skupiné redlné

nevyskytovala) a pfibuzensky pomér. Je tieba vzit ohled na pocet hract.

Je-li délitelny ¢tyfmi, uvedou se u kazdého prijmenti ¢tyfti role: otec - mat-

ka - dcera - syn.

Napft. tedy Novék otec, Novakova matka, Novakova dcera, Novak syn.

Listecky se rozdaji vséem hracim. Ti se volné pohybuji po mistnosti a stéle

si listecky mezi sebou vymeénuji. Na pokyn vedouciho hry se pfislusnici

jedné rodiny musejf najit a sednout si spolu na jednu Zzidli (do jednoho
domova): nejdfiv otec, pak matka, po ni dcera a nakonec syn. Rodina, kte-
ré usedne posledni, vypadava ze hry. Pak se opét vymeénuji listky.

Clenové rodin se mohou dorozumivat jak verbalné, tak neverbalné.

Je mozné uzivat i nazvy zvirat - kocky, psi, Ivi atd.

Kritéria pozorovani: Jak rychle se ¢lenové rodin najdou? Kdo aktivné hle-
da a kdo se ,nechd najit”? Jsou nékteii hraci vzdy krystalizujicim ¢ini-
telem své rodiny? Jak ptisobi na hrace tkol vzdjemné si na sebe sedat
(vzdjemny dotyk)?

PROCHAZKA

Vék: bez omezeni

Velikost skupiny: 10-40 osob

Vedouci vypravi, co vidél a zazil na prochazce, a doprovazi své vypravéni

pohyby, které hraci napodobuji: pochodovani po silnici - tleskani, Suméni

travy - tfeni dlani o sebe, pohled do dalky - stinéni si o¢i pfed sluncem.

Ve vypréavéni se vedouci zmini o tom, Ze potkal dal$iho ¢lena skupiny. Ten

ve vypravéni pokracuje.

Kritéria pozorovani: Kdo vypravi jak dlouho, kdo komu predava?

Poznamka: Jde i o rozvoj tvotivosti - co vSe jde nebo nejde predvést, co lze
jak kreativné uchopit.



