ZRCADLOVA PANTOMIMA

Vék: bez omezeni

Velikost skupiny: 8-40 osob

Kazdy hrac si najde partnera. Oba partnefi si stoupnou proti sobé tak, aby

méli dostatek mista na volny pohyb.

Pak se oba pomalu za¢nou pohybovat, a to tak, Ze jeden napodobuje dru-

hého, ale zrcadlové.

Hra se opakuje v dal$ich dvojicich.

Kritéria pozorovani: Kdo se ujme ,vedeni” (¢i pohyb je napodobovan)?
Stridaji se partnefi ve vedeni? Jak? Jaké pohyby kdo provadi? Zavadi
nékdo obtizné prvky, aby znemoZznil napodobeni?

SKUPINOVA PANTOMIMA

Vék: bez omezeni

Velikost skupiny: 6-20 osob

Cil: naucit se dojit ke skupinovému rozhodnuti

a) Hraci stoji v kruhu. Kazdy pozoruje hrace, ktery stoji naproti nému,
a napodobuje jeho pohyby, az se cely kruh v urcitych pohybech sjed-
noti. Pfitom se kazdy pokousi vnést do hry vlastni pohybové prvky.

b) Vsichni lezi na zemi v kruhu (hlavami do stfedu kruhu) se zavienyma
oc¢ima.
Hraci se pokous$eji navazat mezi sebou rozhovor - kontakt (tukanim,
tony).

Smyslem je pfidat néco nového, ale zaroven vytvofit ,,skupinovou ideu”.

Kritéria pozorovani: Kdo ma , pohybové” napady a kdo ne? Od koho sku-
pina napady pfijima? Kdo stoji mimo? Kdo se , pfedvadi” a kdo piispi-
va k ¢innosti celku?



