Zemé, voda, vzduch
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Pomucky: sada kartiéek s abecedou

Vedouci hry si pripravi sadu kartic¢ek. Na kazdé je jedno pismeno. Muze si
vytisknout i dvé t¥i abecedy, aby se mohlo déastnit vic hraéu. Karty potom
zamichad, vezme vZdy jednu a hlasi vSem pismenko na ni napsané. Potom
jesté fekne jedno ze tif slov: ZEME, VODA nebo VZDUCH. Hrédi se snazi
rychle a nahlas pojmenovat tvora ze zadaného prosttedi (zvite, rybu nebo
ptaka), jehoz nazev zaéind danym pismenem. Kdo prvni vyslovi spravny
nazev zivocicha, ziskd doty¢nou kartu. Nazvy se nesméji opakovat. Kdo se
splete, musi jednu uz ziskanou kartu vratit. Hraé¢, ktery ma na konci nej-
vice karet, vyhral. Hra je vhodna i do hodiny prirodopisu. Chce-li vedouci
hry pomoci pomalejsim, aby se také uplatnili, oznami, Ze kdo ziskal tii
nebo pét karet, vyhral, ze hry odstupuje a ostatni pokracuji dal.

Slovni fotbal prosty nebo skryty

Yy imaginace,
6+ ® EI EI obohaceni slovni zasoby,
== empatie, komunikace

Oblibena hra kterou lze hrat kdekoli — v éekarné, u stolu i za chtze.
V détské varianté hrac, ktery je na fadé, ma ¥ici slovo zadinajici na po-
sledni slabiku slova, vyfeeného predchazejicim hracem.
hradi vytvareji retéz slov tak, ze koncova slabika jednoho slova je totozna
s pocatecni slabikou dalsiho. Slova (ani slabiky), o které jde, se vSak ne-
sméji vyslovovat nahlas, ale predavaji se pouze opisem (kamna = to, v ¢em
se topi v zimé uhlim, apod.) Kdo si neni jist, mtze se zeptat na pocet pis-
men v zadavaném slové. Nékdy slevime z diakritiky. Kdyz hraé¢ nenajde
vhodné slovo, dostdva trestny bod a ,vykopava“: fekne nahlas jakékoli
slovo, prvni v novém retézci. Nasledujici hra¢ uz musi navazujici slovo sdé-
lit dalsimu jen opisem.

Po nékolika kolech se hra zastavi. Hr4éi nyni fikaji nahlas slova fe-
tézce, predtim utajend, v obraceném poradi.



