9. Zlomexo

Pocet hracu:
2 avice.
Pomiicky:
» hraci karti¢ky (viz Pfiloha & 9a, 9b, 90),
» tuzka a papir na pomocné vypocty.

Pravidla:
Vytvofime si karticky (viz Pfiloha €. 93, 9b, 9¢) v potfebném poctu (Ize si takto
prepsat i priklady z u¢ebnice a tim vyresit u¢ebnicové cvic¢eni zdbavnou for-
mou) a rozloZime je do ¢tverce (dle ¢asovych moznosti a ndrokd na aktivitu ve
vyuce nabizim variantu jen 4 x 4).

Zéci postupné odkryvaji kazdy vzdy dvé karti¢ky; oto¢i-li shodné hodnoty,
vezmou si je; v opacném pripadé otodi zpét.

Hra pokracuje, dokud nejsou rozebrany viechny dvojice.

Zaci si spocitaji pocet parovych karti¢ek. Kdo jich ma nejvice, vyhrava.

ROCNIK ucivo

5.,6.7.,8.,9. | Zlomky (Je zajimavé, jak i mladsi déti napft. ze 3. a 4.
ro¢niku se v krouzcich nebo doma naudi od starsich
poznavat stejné hodnoty a mnohdy, pokud zvolime
jednoduché verze pfiklad(, je umi brzy nazpamét.)
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16. Ligretto

Poéet hracu:

2-4 na jeden balicek (je mozné hrat také ve dvojicich).

Pomiicky:

» hraci karty Ligretto (dostupné bézné v obchodech).

Pravidla:

Cilem je seskladat postupné cisla do sad a co nejrychleji se zbavit, Ligretto ba-
licku”. Popis hry je prilozen ke hfe samotné. Osobné doporucuji tyto karticky

vyrobit - déti tak mohou mit vlastni sadu.

Obména:

Karti¢ky z Ligreta Ize pouzit i pro dalsi hry. Sestavujeme pfiklady, pouzivame

na hry, které jsou urceny k hrani s kartami.

Pouzivdme také na ukazovani vysledkd napf. u kouzelnickych hadanek
typu: Myslim si ¢islo, kdyz jej vyndsobim dvéma a pfi¢tu tfi, dostanu cislo
o jednu vétsi nez dvanact. Za¢indme od nejjednodussich hadanek. Sadu mo-
hou mit déti vlastni rozlozenou pfed sebou, u starsich pak je mozné mitisadu

zapornych hodnot (-10, -9, ...).

ROCNIK

ucivo

1.2,3.4,5,6,7,
8. 9.

Pocetni operace s pfirozenymi ¢isly, fady, rovnice,
zlomky
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20. Obrazce

Pocet hracu:
2-4
Pomiicky:
» 20 karticek (viz Priloha ¢. 13),
» tuzka a papir na pomocné vypocty.

Pravidla:

Hraci si rozdéli mezi sebou 20 karti¢ek (viz Pfiloha €. 13), na nich maji pfiklady
geometrickych obrazcl s rozméry. Propocitaji si obvod a obsah a pak skladaji
jako domino. Postupné v kazdém kole mohou pfilozit jen jednu karti¢ku. Pfi-
loZeni se fidi alespon jednou shodnou vlastnosti (stejny obvod, obsah, délka
Uhlopficky, délka jedné strany atd.).

Obména:

Starsi hrac¢i mohou vymyslet ve skupiné rozméry obrazci (mohou to byt ob-
délniky, kosodélniky, kosoctverce s danymi Uhlopfickami), které maji stejny
obsah jako vybrana karti¢ka. Hraci mohou doplnit ke kazdé strané jeden ob-
razec. Ten Ize vystitihnout ze ¢tvereckovaného papiru. (Napf. na karti¢ce je ob-
délnik 3 x 4, jeho obsah je 12. Hra¢ musi vymyslet dalsi: 2 x 6; 1 x 12; 2,4 X 5;
1,5 x 8 a porovnat jejich obvody).

Pfipadné, kdo bude mit nejvétsi soucet obvodd, ten vyhrava.

ROCNIK ucivo

4,5,6.,7,8.,9. Obsahy a obvody, Pythagorova véta, desetinna Cisla,
pocetni operace
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30. Rady

Poéet hracua:

dvojice.

Pomiucky:

M

» kelimek,

hraci kostky 2-4 ks,

» herni tabulka (viz Pfiloha ¢. 17a nebo 17b),

» tuzka.

Pravidla:

Hraci se stfidaji v hodech viemi kostkami najednou a z hozenych hodnot musi

co nejrychleji doplnit ¢isla dle zadani do tabulky. Nasledné viechna ¢isla se-
¢tou, a kdo ma vyssi soucet, ziskava bod.

Hra kon¢i, az néktery z hra¢t doséhne 10 bodu.

ROCNIK

ucivo

3.,4.,5.,6.

Ptirozena cisla, fady Cisel
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42, Valka celych disel

Pocet hracu:
2-4

Pomiucky:

» zolikové hraci karty (pocet sad dle poctu hracq, z jedné sady je mozné
vytvorit hromadky pro dvé skupinky hracl dle barev a znaka, kazda
skupina vsak musi mit Cervené i ¢erné, jedna sada zolikovych karet staci
pro maximalné 8 hracu),

» papir a tuzka pro pomocné vypocty a zavérecny soucet karet,

» stopky.

Pravidla:

Hrdci si rozdéli rozmichanou hromadku hracich Zolikovych karet (pro kratsi
a ¢asové méné naro¢nou verzi volime pouze jeden typ Cervenych a jeden typ
Cernych: napf. srdce a kfize, druha skupina hracd dostane naopak kara a piky).
Hraci drzi svou hromadku rubem nahoru a snimaji postupné vzdy jednu kartu
hodnotou nahoru, pficemz ¢ervena karta znamend kladné ¢islo a ¢erna karta
zaporné.

Hraci porovnaji hodnotu svych karet a kdo ma nejvyssi, vezme si k sobé
i vSechny karty svych protihracd. Takto ziskané karty da dospod své plvodni
hromadky karet, kterou ma v ruce.

Hra konci, kdyz jeden z hracd nema zadnou kartu, nebo po daném ¢asovém
limitu (obvykle 10 minut), a ndsledné zaci pocitaji hodnotu své hromadky, tak-
to procvidii s¢itani celych cisel.

Obména:
Naroc¢néjsi verzi je, pokud Zaci snimaji z hromadky vzdy dvé/tfi karty a sestavi
¢islo, kdy prvni karta urcuje jednotky, druha desitky, tieti stovky atd.

ROCNIK ucivo

6.,7.,8.,9. Ciselné fady, cela ¢isla
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Pfiloha ¢. 9a: Zlomexo

Tabulku po vykopirovani nalepte na vzorovany tvrdy papir a teprve nasledné rozsti-
hejte. Do volné Sablony si vepiste dalsi piiklady. Zde jde o Zlomexo na procviceni kra-
ceni zlomkad, s¢itani a odcitani zliomkd.
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Pfiloha ¢. 9b: Zlomexo
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Priloha ¢. 9c: Zlomexo

Pfiloha ¢. 10: Obrazce a vzorce

=
o=a+b+c o=3a
obvod obvod
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Pfiloha ¢. 13: Obrazce

a=4cm a=2cm
b=3cm b=4cm
a=3cm a=2cm
b=4cm b=5cm
a=1,5cm a=5cm a=3cm a=2cm
b=4cm b=2cm b=2cm b=6cm
a=3cm a=2cm a=4cm a=1,5cm
a=5cm a=3cm
b=3cm b=3cm
a=6cm a=8cm
c=4cm c=4cm
a=5cm a=2cm a=45cm a=55cm
b=2cm b=3cm b=25cm b=3,5cm
c=4cm c¢=3,5cm c=5cm c=7cm
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Pfiloha ¢. 17a: Rady (s¢itani)

Zadani Cislo Zadani Cislo
Nejmensi sudé cislo Nejmensi sudé cislo
Nejvétsi sudé cislo Nejvétsi sudé &islo
Nejmensi liché &islo Nejmensi liché ¢islo
Nejvétsi liché ¢islo Nejvétsi liché ¢islo
Celkovy soucet Celkovy soucet
PFiloha ¢. 17b: Rady (délitelnost)
Zadani Cislo Zadani Cislo

Nejmensi sudé ¢islo

Nejmensi sudé &islo

Nejvétsi sudé Cislo

Nejvétsi sudé Cislo

Nejmensi liché ¢islo

Nejmensi liché ¢islo

Nejvétsi liché ¢islo

Nejvétsi liché ¢islo

Nasobek tfi Nasobek tfi
Nasobek Ctyr Nasobek ¢tyf
Nasobek péti Nasobek péti
Nasobek Sesti Nasobek Sesti
Nasobek deviti Nasobek deviti

Celkovy soucet

Celkovy soucet
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