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8.  Pad lané mince

V posledních letech vzbudilo širší ohlas n kolik chytrých 
úloh s vážením mincí nebo koulí. Zde je jedna nová 
variace okouzlující svou jednoduchos  . Máte deset 
balí k  mincí, každý po dese   p ldolarech. Jeden 
balí ek je celý pad laný, ale nevíte který. Také neznáte 
váhu pravého p ldolaru, ale je vám e eno, že pad la-
ná mince váží o jeden gram více, než by m la. Hmot-
nost mincí m žete ur it na váze. Jaký je nejmenší po et 
vážení, který musíte provést, abyste dokázali ur it, 
který balí ek je pad laný?
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17. Otá ející  se šrouby

Dva stejné šrouby jsou dány vedle sebe tak, aby jejich 
závity do sebe zapadaly. Pokud budete šrouby kolem 
sebe otá et v nazna eném sm ru tak, jako byste otá e-
li svými palci, držíce každý šroub pevn  za hlavi ku, aby 
se nekrou  l, hlavi ky: (a) se budou k sob  navzájem 
p ibližovat; (b) se budou od sebe vzdalovat; (c) z sta-
nou od sebe stále stejn  vzdálené. Hádanku byste m li 
vy ešit, aniž byste se uchýlili k prak  ckým pokus m.
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24. Šachový problém lorda 
Dunsanyho

Fanoušk m irského spisovatele lorda Dunsanyho není 
t eba p ipomínat, že m l rád šachy. (Jeho p íb h Gam-
bit t í námo ník  je zajisté nejv  pn jším šachovým p í-
b hem všech dob.) Už však není obecn  známo, že rád 
vymýšlel prapodivné šachové problémy, které – stejn  
jako jeho p íb hy – jsou sm sí humoru a fantazie.
Problém uvedený zde na obrázku byl Dunsanyho p í-
sp vkem do knihy Problémy na víkend (The Week-End 
Problems Book), uspo ádané Hubertem Phillipsem. 
Její rozlušt ní vyžaduje spíše logické myšlení než šacho-
vé dovednos  , a koli je t eba alespo  znát pravidla hry. 
Na tahu je bílý a má dát mat na ty i tahy. Znázorn ná 
pozice se m že v reálné h e vyskytnout.
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37. Hra Hip

Hra Hip, pojmenovaná podle toho, že hipste i údajn  
opovrhují „ tverci“, se hraje na šachovnici 6×6 násle-
dujícím zp sobem:
Jeden hrá  má osmnáct ervených žeton . Jeho pro  -
hrá  má osmnáct erných žeton . St ídav  každý ve 
svém tahu pokládají jeden žeton na libovolné volné pole 
šachovnice. Oba hrá i se snaží vyhnout situaci, kdy by 
ty i žetony jejich barvy ležely v rozích n jakého tver-

ce. Na velikos   tverc  i libovolném nato ení nezávisí. 
Celkov  je na šachovnici 105 r zných možných tverc , 
z nichž ty i m žete vid t na obrázku na str. 55.

Vyhrává ten hrá , kterému se z druhého poda í ud lat 
„ tverec“ – když druhý hrá  položí žetony tak, že vytvo-
í jeden ze 105 tverc . Hru lze hrát bu  na šachovnici 

s opravdovými žetony, nebo jen s tužkou a papírem 
– prost  se nakreslí šachovnice a do polí ek se vpisuje 
k ížek nebo kole ko podle hrá e.
Poté, co jsem hru vymyslel, jsem byl n kolik m síc  
p esv d en, že hra nem že skon it nerozhodn . 
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37. Hra Hip

Pak mi ale C. M. McLaury, student matema  ky na 
Oklahomské univerzit , ukázal, že hra ve skute nosti 
remízou skon it m že. Ukažte, jak je to možné: 
rozd lte šachovnici na dv  ás   po 18 polích tak, 
aby žádná ty i pole ve stejné ás   netvo ila vrcholy 
n jakého tverce.
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48. Stopn te topinkova

I velmi jednoduché domácí práce mohou p edstavovat 
velmi složité problémy na poli opera ní analýzy. Nap í-
klad problém p ípravy t í topinek s máslem. P edstavte 
si starý topinkova , který má místo na dv  topinky, ale 
každou opéká jen z jedné strany. Když chcete mít topinku 
ope enou z obou stran, musíte ji v topinkova i oto it.

ekn me, že trvá t i vte iny topinku do topinkova e 
vložit, vyjmout ji z n j, nebo oto it. Každá z t chto akcí 
vyžaduje ob  ruce, takže ji není možné provést se dv -
ma topinkami najednou. Stejn  tak není možné jednu 
topinku mazat máslem a zárove  jinou topinku otá et, 
vkládat i vyndávat. Opéct jednu stranu topinky trvá 
30 sekund, namazat ji máslem trvá 12 sekund. Každá 
topinka se samoz ejm  maže máslem pouze z jedné 
strany, nicmén  nelze namazat topinku ze strany, která 
ješt  není ope ená. Naopak topinku, která je z jedné 
strany ope ená i namazaná, lze vložit zp t do topin ko-
va e a opéct ji z druhé strany. Za p edpokladu, 
že topin kova  je již rozeh átý, jak rychle lze opéct 
(z obou stran) a namazat máslem t i topinky?
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52. Nalezn te šestist ny

Mnohost n je t leso ohrani ené rovinnými mnoho-
úhelníky, kterým íkáme st ny t lesa. Nejjednodušším 
p íkladem mnohost nu je ty st n, jehož st ny jsou 
tvo eny ty mi trojúhelníky (t leso na obrázku vlevo). 

ty st n m že mít rozli né tvary, ale pokud budeme 
uvažovat sí  jeho hran jakožto topologický invariant 
(tj. m žeme m nit délku hran a úhly mezi jednotlivými 
hranami, ale nesmíme m nit strukturu sít ), dostane-
me pouze jeden základní typ ty st nu. Jinými slovy 
není možné, aby ty st n m l st ny, které by nebyly 
trojúhelníky.

jakou_barvu_ma_medved_zlom.indd   76 4.1.2017   14:15:38



86  

61. Bláznivý st ih

Tato úloha je mnohem t žší, než se zdá. Vaším úkolem 
je rozst ihnout útvar na obrázku (nebo jej rozd lit á-
rou) na dv  stejné ás  . St ih (nebo ára) samoz ejm  
nemusí být rovný.
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