Vazeni rodice, prarodice, ucitelé,
knizka, kterou mate v ruce, je plna moznosti, jak rozvijet déti
vsemi sméry.

Spolec¢né s détmi si prohlédnéte titulni stranu, povidejte si o ni
a nechte déti hadat, o ¢em asi knizka bude. MuZete si prohlédnout
i zadni stranu a tvodni obrazky.

Prectéte détem pohadku. Tu predstavuje nejen text, ale i samotné
obrazky. Ptejte se, co se déje na obrazcich, jaky nastal problém,
kam asi slepicka pujde kuiatko hledat dal, ktera zviratka jesté
navstivi.

Dopliiujte piibéh povidanim o tom, kde slepi¢cka hleda svoje kuiatko,
koho pti tom potkava. Pridejte citoslovee, zvuky zvirat, vyrazy,
gesta, pauzy, uvozovaci véty, popis prostredi (Slepicka hledala
kuratko v komore. Tam se ale rozvalovaly koCky. Zeptala se: ..).

Sledujte, kde se kuratko schovava, ptejte se, pro¢ ho asi slepicka
nemuze vidét, kde vsude jej hleda apod.

Po precteni se déti ptejte, jak se podle nich problém vyresil, co
mohlo nasledovat, co treba vyvedlo kuratko-nezbeda dalsi den.

Pri dalsim ¢teni nechte déti mluvit za nékteré zviratko, pocitat
mladata a ukazovat na né. Vse zalezi na, domluve!

Povidejte si o tom, jaké barvy jsou na obrazku, co je nahoie, dole,
co vpravo a co vlevo. Pomuzete u déti rozvijet prostorovou orientaci.

Davejte détem osobni otazky: jak by se citily na misté slepicky,
kuratka, zvirat, ktera nedokazi slepicce pomoci, jak by vyresily
slepi¢éin problém.

Pojmenujte spoleéné s détmi druhy a rody zvirat (kohout - slepice —
kure, koCka — kocour - koté). Procvicte i spravné nazvy mladat.



Popiste détem zvire a nechte je hadat, které to je. Se starsimi détmi
si vymeénte role vypravéce, pripadné toho, kdo dava hadanky.

Povidejte si o dvorec¢ku, jak to na ném vypada, co vsechno je tam
mozné vidét, jakou funkci maji predméty na farmé, jaka dalsi
zviratka by tam slepicka mohla potkat. Popiste si je, nakreslete.

Vytleskavejte si dulezita slova, hledejte nejkratsi, nejdelsi slovo.

Patrejte spoleéné po slovech, ktera maji stejnou hlasku na zacatku
(T - trava, telatka), na konci (K - dvorek, kopecek, kurnik), obsahuji
stejny zvuk (C - koéky, slepi¢ka, kvétinad).

Prepocitavejte zvirata na kazdé strance, pokladejte zrnko kukurice
za kazdé kuratko, fazole za kazdé mladé, knofliky za jejich rodice.

Porovnavejte pocet mladat.

Vyrobte si karti¢ky s obrazky zvirat (déti je jisté ochotné nakresli)
a hrajte s nimi rtizné hry, s popisem, s poé¢itanim, porovnavanim,
vytleskavanim a vyhledavanim hlasek.

Obrazkové karty z predchozi aktivity mohou déti pouzit pri poslechu
pohadky. Zvedaji spravny obrazek, kdyz slysi jeho nazev. Pokladaji
obrazky v radé za sebou, pripadné piidejte predlozky a nechte déti
polozit obrazek nad, pod, vlevo od jiného obrazku, mezi dva obrazky
apod.

Obrazky lze vyuzit i u ,zpozdéného diktatu“. Nadiktujte détem

2—4 slova a déti nasledné musi polozit do fady obrazky ve spravném
poradi, trénuji si tim pamét’

Nechte déti nakreslit jednotlivé situace a povzbudte je, aby
pohadku podle nich prevypravély.

Udélejte si miniaturni knizku a do ni zaznamenejte, ktera zvirata
slepi¢ka oslovila. Muzete je nakreslit, pridat k nim rec¢ové bubliny
na text z pohadky, pripadné zvuky, které zvirata vydavaji.



Pocitejte mladata na kazdé strané, porovnavejte, kterych je vice,
méné. Spocitejte dohromady nohy vsech zvirat na strance
(s mladsimi détmi jen u jednotlivych zvirat).

K obrazkovym kartam lze vyrobit i takové, které obsahuji puntiky
v odpovidajicim pocétu, a nechte déti prirazovat, s¢itat nebo
porovnavat pocet (kdy je zvirat stejné, kdy vice ¢i méné).

Vyrobte si vlastni domino s puntiky nebo ¢islicemi na jedné
a ruznym poctem zvirat éi mladat na druhé strané a zahrajte si jej.

Zahrajte si na den v zivoté jednotlivych zvitrat, vymyslete, co délaji
od rana az do vecera, zapojte pohybové vyjadieni, dialogy.

V kolektivu déti muzete nacvicit malou dramatizaci a predvést
na rodinné oslavé nebo skolni slavnosti.

Nakreslete détem velké vajicko a nechte je vejce ozdobit kreslenym
¢i malovanym dekorem, prirodninami nebo nakreslit dovniti
kuratko.

Zahrajte si pohybové hry.

SLEPICKY, DO HNIZD: Na zem rozlozte krouzky (plastové nebo
ze sto¢eného novinového papiru). Déti stoji u vzdalené stény.

Na povel ,Slepicky, do hnizd!* déti vybéhnou a snazi se obsadit
volny krouzek. Téch vSak neni dost pro vsechny, takze déti, které
hnizdo nenajdou, ve hie konéi. Krouzky 1ze postupné odebirat,
pripadné hraji vZdy znovu vSechny déti.

NA SLEPICKU A KUNY: Uprostied mistnosti je velk§ kruh, v ném
miska s plastovymi vajicky. Jedno dité je slepice, v kruhu hlida
vajicka. Kolem krouzi kuny, které se snazi vajicka krast. Pokud se
slepice dotkne kuny, ta vypadava ze hry.

Podari se kunam ukrast vSechna vajicka? Podari se slepicce si je
uhlidat?



Pocet vajicek se ridi podle véku, poc¢tu hract (kun) a dovednosti
déti.

MuzZete na hru détem stanovit ¢asovy limit.

Na webové strance www.sylviad.cz/KuratkoKeKnize naleznete
nasledujici tipy a napady, jak s tématem dale pracovat a jak jej
vyuzit.

Naucte se jednu z basnicek; vytleskavejte jeji rytmus, hledejte v ni
slova, ktera se rymuji, nechte déti nakreslit obrazek ke kazdé fazi.
Ucéeni nazpameét’je pro déti prospésnym pomocnikem pii rozvijeni
reci i pameéti.

Obrazky muzete pozdéji vyuzit k ukladani ve spravném poradi pii
opétovném poslechu. Déti si podle obrazku jisté snadno vybavi text.
Zazpivejte si nékterou ze tii pisnicéek, nakreslete si k ni obrazky,
vymyslete pohybovy doprovod (déti se rady zapoji). Pisnicky
prispivaji k pfijemné naladé a napomahaji k zapamatovani si textu
i obsahu.

Vyrobte si kuratko ve vajicku nebo pomticku na poznavani zviiat
a jejich mladat. Pfi manipulaci si déti procvi¢i nazvy mladat.

Piejeme vam hodné prijemnych chvil stravenych nad knihou
i pti spoleénych aktivitach!



