»Cenda je u babi¢ky Hani¢ky a ma za kol uklidit pokoji¢ek, pomiize$ mu?“
»AZ skonci, bude ¢as obéda. Poznas, co mu babicka uvarila?“
»,Nezapomeii, nasim ukolem bude taky hlidat nas zobacek, tedy jazycek, aby spravné vyslovil €.

,»KdyZ to neptijde hned, nevzdavej se. Taky mi to ze zacatku neslo, ale neboj, zvladnes to!“




PROCVICOVANI HLASEK:

1. Nejprve spolecné pojmenujte obrazky v bludisti:

Pokud dité obrazek pozn3, fika samostatné, pokud ne, opakuje po vas.
Cilem je, aby dité obrazek pojmenovalo bez dopomoci (cozZ je tézsi nez opakovani).
Hliddme spravnou vyslovnost hlasky C.

. Potom se zaméite na véty:
Vétu prectéte, dité ji po vas zopakuje.
Po nékolika opakovanich by jiz dité mélo byt schopno vétu fict samostatné, bez vasi napoveédy.
Hliddme spravnou vyslovnost C, dle potfeby hlasku lehce zvyraznime.
Hlidame, zda dité opakuje vétu spravné (skloriovani, uziti koncovek podstatnych jmen).

e 6 6 06 N

MiC A KULICKY VLACEK A AUTICKO
POTAPEC A MECOUN OVECKA A KOCKA
CINKA A KOPACKY CAPKA A PUNCOCHY
CAP A PAVOUCEK CiTANKA A POCiTADLO

POKLADNICKA A KLi€

,,Co uklidi Cenda v pokojicku?”

Cenda v pokoji¢ku uklidi mi€ a kuli€ky.

Cenda v pokoji¢ku uklidi potapéée a mecouna.
Cenda v pokoji¢ku uklidi €inku a kopa€ky.
Cenda v pokoji¢ku uklidi éapa a pavouéka.
Cenda v pokoji¢ku uklidi pokladni¢ku a klié.
Cenda v pokoji¢ku uklidi vlaéek a auticko.
Cenda v pokoji¢ku uklidi oveéku a ko€ku.
Cenda v pokojic¢ku uklidi éapku a punéochy.
Cenda v pokoji¢ku uklidi éitanku a poéitadlo.

TIP:

Procviéte sluchovou pamét: vyjmenujte 3—4 hracky z bludisté a pozadejte dité, at je po vas v pres-
ném poradi zopakuje. Obrazky z bludisté zakryjte. Pokud se dafi, zkuste pocet navysit. Pro lehci
variantu nechte obrdazky viditelné. Vystridejte se.

& PoviDEJTE si:
Uklizis si svij pokojicek sam, nebo ti nékdo pomdha?
Bavi té uklizet pokojicek?
Proc je dlleZité si uklizet?
Vyjmenuj alespon 5 hracek, které znds.
S ¢im si nejradéji hrajes ty?
S ¢im si nejradéji hraje tvij kamardd a kamarddka?

&) PRO BYSTRE HLAVICKY:

Po skonceni prace s bludistém jej zakryjte a zkuste si spole¢né vzpomenout na co nejvice obrazkd.
MuZete si zkusit vzpomenout i na celé véty nebo vymyslet vlastni.

Pokud si dité nem(ize vzpomenout, pomozte mu napovédou, napft.: ,,Co Cenda potiebuje k uceni
ve Skole?”

)¢




R x L (bez R)

»Albert jde se sestrou Karolinkou na zmrzlinu. Spole¢né po cesté vymysli slova, ve kterych
jsou schované hlasky R i L, stejné jako v jejich jménech. PomuZes$ jim dostat se ke zmrzliné

i pojmenovat obrazky z bludi$té? Dej pozor, at se ti nezamota jazyk!“

»Nezapomen, nasim tkolem bude i hlidat nas zobacek, tedy jazycek, aby na spravném misté
vyslovil Ri L.“

»Mné se to hodné pletlo. Rikala jsem tfeba karamer misto karamel nebo remur namisto lemur.
Docela regracéni, tedy legraéni. Musim na to jesté davat pozor. Tak honem na bludisté, at to
umime spravné a pak mtzeme vymyslet legrace.”




PROCVICOVANI HLASEK:

1. Nejprve spolecné pojmenujte obrazky v bludisti:

Pokud dité obrazek pozn3, fika samostatné, pokud ne, opakuje po vas.
Cilem je, aby dité obrazek pojmenovalo bez dopomaoci.
Hlidame spravnou vyslovnost hlasek R i L.

. Potom se zaméfte na véty:

Nechte dité vymyslet jeho vlastni vétu.

Poté preététe vétu ze seznamu a pozadejte dité, at ji po vas zopakuje.

Po nékolika opakovanich by jiz dité mélo byt schopno vétu fict samostatné, bez vasi napoveédy.
Hliddme spravnou vyslovnost R i L, dle potfeby hlasky lehce zvyraznime.

Hlidame, zda dité opakuje vétu spravné (sklorovani, uZiti koncovek podstatnych jmen).

e 6 6 60 N

ROHLIK VELRYBA A ZRALOK
TRAMPOLINA CYLINDR

TRIANGL PERLY

KLAVIR BERNARDYN CYRIL
TROLEJBUS

Rohlik namazany marmelddou.
Karel hopsa na trampoliné.
Triangl ma tvar trojuhelniku.
Kralovna hraje na klavir.
Trolejbusem pojedu do Iékarny.
Velryba a Zralok ziji ve vodé.

Z cylindru vyskocil kralik.

Sarlota ma korale z perel.
Bernardyn Cyril chroupal granule.

TIP:

Pokud nékteré ze slov hned nejde, zkuste ho fikat pomalu a vyzvéte dité, at sleduje vase Usta. Vni-
mejte, co déld jazyk u L a co u R, vidite rozdil?

Procvicte si sluchovou identifikaci hlasek: vyberte jeden obrazek z bludisté a feknéte ditéti: ,,Dobre
poslouchej, jestli to bylo spravné.” Zkuste fikat slovo chybné i spravné, dité vas kontroluje a opra-
vuje, napft. kravir, klavil, klavir.

e POVIDEJTE SI:

Karolinka s Albertem uZ stoji u zmrzlinového stanku. Jakou zmrzlinu si asi vyberou?

Vymyslite néjakou prichut s pismenem R? (Napr: citronovd, jogurtovd, slany karamel, Cerny rybiz.)
Jakou zmrzlinu mds nejradéji ty?

A jakou maminka, tatinek, sourozenci?

Jakou pfichut by si asi dal pejsek, jakou krdlik a co tfeba slepice?

V kterém rocnim obdobi nejéastéji jime zmrzlinu?

€D PRO BYSTRE HLAVICKY:

Po skonceni prace s bludistém jej zakryjte a zkuste si spolecné vzpomenout na co nejvice obrazkd.
MuZete si zkusit vzpomenout i na celé véty nebo vymyslet vlastni. Pokud si dité nemUze vzpome-
nout, pomozte mu napovédou, napf.: ,,Byl tam néjaky hudebni ndstroj?“ ,Kdo vyskocil z cylindru?“

R x L




»Rehof jde navstivit stryce Jindficha do prace. Aby se k nému dostal, musi nejprve rozmotat
a poznat rtizna povolani. To jsou prace, které mohou lidé délat. Zkus kazdé povolani
pojmenovat a fekni, co je k nému potteba. KdyZ si nebude$ védét rady, Rehof ti poradi.”
,»,P0znas, jakou praci déla stryc Jindrich?“

»Nezapomen, nasim ukolem bude i hlidat nas zobacek, tedy jazycek, aby na spravném misté
vyslovil R.“

,»KdyZ to neptijde hned, nevzdavej se, taky jsem to musela trénovat, ale uvidis, zvladnes to!“




PROCVICOVANI HLASEK:

1. Nejprve spolecné pojmenujte obrazky v bludisti:

Pokud dité obrazek pozn3, fika samostatné, pokud ne, opakuje po vas.
Cilem je, aby dité obrazek pojmenovalo bez dopomaoci.
Hliddme spravnou vyslovnost hlasky R.

. Potom se zaméfte na véty:

Nechte dité vymyslet jeho vlastni vétu.

Poté preététe vétu ze seznamu a pozadejte dité, at ji po vas zopakuje.

Po nékolika opakovanich by jiz dité mélo byt schopno vétu fict samostatné, bez vasi napoveédy.
Hliddme spravnou vyslovnost R, dle potieby hlasku lehce zvyraznime.

Hlidame, zda dité opakuje vétu spravné (sklorovani, uZiti koncovek podstatnych jmen).

e 6 6 60 N

KOVAR MALIR
KADERNIK NAMORNIK
PEKAR BRANKAR
POPELAR RYBAR

Kovar potfebuje kovairské kladivo.
Kadefnik potirebuje hieben.

Pekaf potifebuje vyh¥atou troubu.
Popelaf potfebuje popelaFské auto.
Malif potfebuje malifsky stojan.
Namofinik potfebuje lod a mofe.
BrankaF potrebuje fotbalové hristé.
RybaF potiebuje rybarsky prut.

TIP:

Jak bychom pojmenovali povolani z bludisté, kdyz je vykonavaji zeny?

Zkuste si u dalSich, jak rikame panovi, pani, ktefi... vafi jidlo, vaZzou kvétiny, délaji sochy, 1é¢i nemoc-
né lidi apod.

& PoviDEJTE si:

Délaji vsechna povoldni, co jsou na obrdzku, i Zeny?
Cim chces byt, aZ vyrostes? A proc?

A ¢im byt rozhodné nechces? A proc¢?

Jakd dalsi povoldni jesté znds?

Jakd povoldni maji tvoji rodice?

€D PRO BYSTRE HLAVICKY:

Po skonceni prace s bludistém jej zakryjte a zkuste si spolecné vzpomenout na co nejvice obrazkd.
MuZete si zkusit vzpomenout i na celé véty nebo vymyslet vlastni.

Pokud si dité nemUZe vzpomenout, pomozte mu napovédou, napf.: ,,Kdo potfebuje vyhfatou trou-
bu?“ ,Co potfebuje rybar?”

¢




