Boj o ¢tverce

Zaméreni

héazeni na cil

Pomucky

kaminky, hadrové micky

Popis ¢innosti

Pro hru je vhodna dlazdicova plocha
nebo na zemi nakreslend étvercova sit.
Kazdy hra¢ ma jeden kaminek. Hraci
vylosuji poradi a héazeji postupné na

¢tverce. Jakmile kaminek dopadne do
¢tverce, ktery je volny, nakresli na néj
hra¢ svou znacku. Kdyz se zaplni znaé-
kami vSechny ctverce, porovnaji pocet
¢tvercu s vlastnim znakem.

Metodické poznamky

Pro méné zkusSené hracée volime veli-
kost ¢tverca 50x50 cm. Pro zkuSené
hrace velikost ¢tverci postupné zmen-
Sujeme.
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Polivka se vari
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Zaméreni

hod na cil, rychlost, obratnost

Pomucky

stredné velky mic

Popis ¢innosti

Déti jsou rozestoupeny po obvodu vel-
kého kruhu, v jehoz stredu lezi mic.
Vedouci hry tika: ,Polivka se vari,
maso na talifi, sezere to a bude to...“
a vyslovi jméno nékterého ditéte. Jme-
nované dité vbéhne do stfedu kruhu,
zvedne mi¢ a vyktikne: ,Stat!“ Ostatni

déti mezitim utikaji z kruhu ven a na
toto zvolani se zastavi. Dité s micem se
snazi nékoho zasdhnout. Podafti-li se
mu to, zasaZené dité si pocitd zdsah
(nebo se stane vyvolavacem).

Metodické poznamky

Déti si mohou davat jména kvétin, zvi-
fat, ndroda apod. Zpoéatku vytvorime
mensi kruh, aby byla vétsi nadéje na
zasah. Podle vyspélosti déti kruh zvét-
Sujeme. Hra je vhodna zejména pii po-
bytu venku. Pokud je hra dostate¢né
rychld, je mozné zvolit variantu, kdy
jdou zasazeni hraéi mimo hru.
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