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Pracovni listy pro déti
Petr Hordcek: Nejkrasnéjsi misto na svété

Pracovni listy jsou urcené détem predskolniho véku (4-6 roku). V tukolech se zamérujeme na
dovednosti jako je porozuméni textu, zrakové rozliSovdni, jednoduché pocitani Ci logické
mysleni. Listy je moZné vyuZit pro prdci s knizkou doma i ve skolce Ci jiné organizaci. Nékteré
ukoly vyZaduji asistenci rodice ¢i pedagoga.

UKOLY

1. HRA NA HONENOU S KRALIKY

Zajic si rad hral s kraliky na honénou. Zahrajte si s rodi¢i/uciteli, sourozenci nebo kamarady
HONENOU NA PAPIRE. Budete potfebovat pastelky a hraci kostku.

Pravidla:

Hra je uréena pro 2 az 4 hrace. Kazdy hrac si vybere pastelku své oblibené barvy. Hraci se
sttidaji v hazeni kostky. Kolik puntikd padne, tolik Usekl cesty hrac “ubéhne” (=tolik namaluje
cesticek mezi kytkami na papitre). Zacina se hrat u stromu. Kazdy si vybere svoji cesticku,
kterou musi projit. Hraci hazi kostkou, nez nékomu padne Sestka. Ten, kdo ma Sestku, mlze
si vybarvit strom na zacatku louky a pokracuje dal v hazeni. Dalsi hody kostkou uz oznacuji
useky cesty. Prvni Uusek cesty musi zacit od stromu (k nejblizsi kvétiné). Dalsi Useky navazuji
mezi kvétinami. Napfriklad: KdyZz padne na kostce dvojka, spoji ¢arami kytky na papire tak,
aby se vytvorily dvé souvislé cesticky. Honénou vyhrava ten, kdo nejdfive vytvofi pastelkami
cesticku od obrdzku stromu aZz k obrazku domecku, kde se mize schovat. KdyZz ma nékdo
z hracd vyznacenou cestu az k domecku, ¢eka jako na zacatku na Sestku.

AZ mu padne Sestka, vybarvi si ¢adst domecku a hra pro néj kon¢i.

Pozndmka: Hraci plan pro tuto hru je na dalsi strané.
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2. MED A VCELY S MEDVEDEM

Medvéd se rad se zajicem délil o med. U kazdé plastve medu vybarvi Zluté policka, kterd
medvéd nechal zajicovi. Pocet poli¢ek je uveden u kazdé plastve.

3. PTACI ZPiVAJICi NA STROME

Ptaci radi zpivali pro zajice. Dokresli noty a ptacky do kazdého radku tabulky tak, aby obrazky
nasledovaly logicky za sebou podle vzoru na zacatku radku.
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4. PLAVANI V POTOCE S KACHNOU

Kachna rada plavala v potoce. Vybarvi vinky a také rybky, které v potoce plavou. Sefad’
rybky od nejmensi po nejvétsi. Nejmensi rybku oznac Cislem 1, nejvétsi ¢islem 5.
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5. MOUDRA SOVA

Zajic poslechl radu moudré sovy a vydal se hledat nejkrdsnéjsi misto na svété. Nakresli
do ramecku, jak se zajic vydava na cestu. Mlzes tam nakreslit i sebe, pokud by ses rad
k zajicovi pridal. Obrazek si mizes potom vystrihnout a povésit na nasténku.
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6. POUST

KdyZ zajic doSel na poust, uvédomil si, Ze se citi osamély a bylo mu smutno
po kamaradech. Na pousti ho napadla odpovéd na jeho otazku.
Zajic pochopil, Ze nejkrasnéjsi misto na svété je tam, kde mad svoje kamarady.

Odpovéz na nasledujici otazky:
Jak se jmenuji tvoji nejlepsi kamaradi?
Co se Ti na nich libi?

Co spolecné radi délate?

Do ramecku nakresli sebe a své kamarady.
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7. CESTA ZPET

Zajic spéchal zpatky za kamarady. Vyznac prstem nebo pastelkou cestu, kterou Sel podle
toho, jak je popsana v knize.

Poznamka pro rodice/pedagogy: Pfectéte popis cesty pfimo z knizky, aby déti vidély, Ze
pracuji se skute¢nou knihou. :)

Jednad se o tuto ¢ast textu: ,Vyskocil a rozbéhl se pousti, utikal pfes kopce, prelezl hory,
probéhl poli, probéhl lesy a béZel celou cestu aZ domi — protoZe nejkrdsnéjsi misto na svété
je tam... kde jsou tvi kamarddi.”
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