Naprosto bez matematiky:
Lahudka pro kreativce

Hddanky jsou obzvldsté vzrusujici, kdyz nemaji Zddné olividné veSeni. Pak
pFijde na fadu kreativni myslent, oznacované téz jako laterdlni. Ulohy v této
kapitole nevyzaduji viibec zddné pocitdni, ale o to vice predstavivosti. Casto
neni feseni jednoznacné, tim byste se vSak neméli trdpit! Nenechte se nachy-
tat: Nékteré tilohy jsou velmi zdketné.

m Nestrilejte, prosim!

Muz vstoupi do baru a objedna si vodu. Barman se na hosta chvili pode-
ztivavé diva, poté popadne revolver, ktery je schovany pod pultem a na
zakaznika zamifi. Muz rychle podékuje a opusti bar. Najdéte presvédcivé
vysvétleni tohoto vyvoje udélosti! Budte napaditi a popustte uzdu své fan-

tazii. V$echno je dovoleno.

m Zachrante ubohé kuratko

Pokrac¢ujeme kuratkem, které byste méli vytahnout
z bryndy. Na stavenisti je nékolik hlubokych trhlin @
v betonu, které jsou sotva $irsi nez dlan. Do jedné ta- \' /
kové trhlinky spadlo malé kuratko, které se svépomo-
ci nedostane ven.

Ptacek je zjevné nezranén, stoji na nohou a poskakuje. Chcete mu po-
moci a snazite se na néj dosahnout rukou natazenou do otvoru, ten je véak
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vice nez metr hluboky a nedati se vam dosahnout az dolt ke kufeti. Rekli
jste si, Ze se ho nebudete pokouset zachranit ty¢i nebo né¢im podobnym,
protoze by hrozilo riziko, ze byste mohli kutatko zranit. Pfece jen mizete
zachranit kufe Gzasné jednoduchym zptisobem. Vite jakym?

Mrtvola v pousti

Uprostred pousté lezi v pisku muz. Stovky kilometrt daleko od nejblizsiho
osidleni.

Muz je mrtvy a v ruce svird ulomeny kus zapalky. Jak se tam dostal
a pro¢ musel zemFit?

K} Podivny Fidi¢
Muz jede méstem v auté a pusti si radio. Kratce na to zabrzdi, zastavi
u krajnice a zastreli se. Pro¢?

m Intervalovy spanek

Zena spi v posteli a najednou se probudi. Misto aby vstala, bere telefon
a vola. Nefekne v8ak ani slovo, zavési a spi dal. Stejnd véc se opakuje jesté
nékolikrat. Dokazete to vysvétlit?

m Zvlastni nalez

Na louce lezi z¢ernala mrkev, oblazky a stara ¢epice. Jak se tam dostaly?

m Koncert klaksonti u motelu

N v

Uprostred léta je motel u malebného pobrezi v Kalifornii vyprodan do po-
sledniho pokoje. Jeden muz opusti svij pokoj, jde ke svému autu, posadi
se a troubi po celou jednu minutu. Poté se vrati zpét do motelu. Vysvétlete
jeho chovani!
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m Lhari mezi svymi

Jesté ztstaneme mezi lidmi, ktefi si na pravdu pfili§ nepotrpi. V pred-
chozi tloze jsme védéli, s kolika lhafi mdme co do ¢inéni. Tim se tento

priklad lisi:
S/ & o

Ctyti podivni muZi se setkaji a kazdy z nich fekne jeden vyrok:

Podivin 1: ,Jeden z nas 1ze.“
Podivin 2: ,Dva z nas 1zou.”
Podivin 3: ,Tti z nés IZou.”
Podivin 4: ,V$ichni ¢tyfi lZeme.”

Otazka: Kdo z nich fika pravdu a kdo 1ze?
Pozndmka: Piedpokladame, ze kazdy bud vzdy ¥ika pravdu, nebo vzdy lze.

Prijdou t¥i logici do baru ...

Lidé, ktefi se snazi vyjadtrovat logicky presné, znéji nékdy velmi vtipné.
Tohle prolétne hlavou i barmanovi, kdyZ jednoho dne prijima objed-
navku.

Jelikoz tti hrdinové této ulohy jsou znami odbornici pres logiku, stale
dokola hazeji vtipky plné podivné znéjicich, ale formalné dokonalych lo-
gickych vyrokd.

Tito tfi pratelé maji uz po praci a chtéli by si zajit spole¢né na sklenicku.
Vstoupi tedy do baru, kde ihned upoutaji barmanovu pozornost. Ti vypa-
daji ponékud zvlastné, pomysli si.
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Pristoupi k nim a pta se: ,TakZze vSichni pivo?“ Nasledny sled udalosti ho
vsak velmi zmate.

»Nevim,* odpovi prvni muz.

»Viibec netusim,” fekne druhy.

Tteti nakonec radostné oznami: ,,Ano!“

Barman se na né podrazdéné zahledi. Kolik sklenic piva jim musi bar-

man prinést?

ELJ Ctyii fotbalové kluby a jeden prizkum

Jaka to zvlastni vesnice! Kazdy obyvatel je bud notoricky lhaft, nebo naopak
vzdycky rika jenom pravdu. Navic je kazdy také oddanym fanouskem pres-
né jednoho ze ¢tyt fotbalovych klubii A, B, C ¢i D, které ve vesnici existuji.

Utad pro vyzkum vefejného minéni polozil viem 250 obyvateliim nésle-
dujici ¢tyti otazky:

1) Jste fanouskem tymu A?
2) Jste fanouskem tymu B?
3) Jste fanouskem tymu C?
4) Jste fanouskem tymu D?

Na prvni otazku odpovédélo ,,ano“ celkem 90 dotdzanych, na druhou
100 respondentt a na tfeti i na ¢tvrtou otazku nakonec padlo osmdesat-

krat ,,ano.

Kolik Ihata Zije ve vesnici?
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m Prolhany, nebo upiimny?

Trose¢nik se plavi k ostrovu, kde ziji pravdomluvni a lhafi pospolu. Tento
namoinik by rad nasel nékoho, kdo by mu rekl pravdu. Ale jak to ma udélat?

Muz v zachranném kruhu se blizi k ostrovu. Mofte boufi, prsi. Jenom mat-
né rozpoznd obrysy tfi osob. Netusi, ktera z nich je Ihafem a ktera ne.

Aby zjistil, kterd ze tf{ osob je pravdomluvna, zavold smérem k levému ¢lo-
véku: ,,Co jsi za¢?“ Odpovéd se vSak ztrati ve vétru.

Tedy trose¢nik vold na ¢lovéka uprostred: ,,Prosim, fekni mi, co povidal
prvnil“ Dostane se mu odpovédi: ,,Jsem uptimny.”

Nyni muz zavold na tfeti osobu stojici vpravo: ,,Co jsi za¢ - a jaci jsou ti

1y«

druzi?“ Dotdzany vold zpét: ,,Jsem upfimny a zbyli jsou oba lhafi.

Kterému z nich muze trose¢nik urcité vérit?

W Jak zachranit Smoulum zivot?

Pred vice nez 50 lety vytvoril $mouly belgicky malif Pierre Culliford.
Dtlezitou postavou v komiksu je zly ¢arodéj Gargamel, ktery chce za kaz-
dou cenu $moultim ublizit. Cernoknéznik a 100 $mould jsou také hrdino-
vé této ulohy.

Byla navrzena ¢tenarem, ktery pracuje jako ucitel. ,Mnoho mych stu-
dentt z ni bylo zoufalych, ale ten nejchytfejsi hlavolam rozlouskl ani ne za

par minut,” piSe. Zde je jeho hadanka:
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Jaky velky je thel mezi témito dvéma tseckami? Pozndmka: Neni to 90
stupiti.

A jesté jedna tloha: Na pravé krychlijsou také nakresleny ¢ary na dvou
sousednich stranach. Obé usecky spojuji stfedy sousednich stran ¢tverco-
vych stén a setkavaji se na spole¢né hrané vlevo nahote.

Opét stejna otdzka: Jaky velky je thel mezi témito dvéma useckami?
(Opét to neni 90 stupn!)

EEJ Kolik platk je tieba?

Jaky minimalni pocet kruhovych diskti o poloméru 1 je potfeba na to, aby
zcela pokryly kruhovy disk o poloméru 22

m Koule presné zapadne

Mame krychli s délkou hrany a. V ni vepsanou kouli o poloméru a/2. Stred
koule se nachazi presné ve stfedu krychle. Do roht krychle se daji vlozit
mensi kuli¢ky tak, ze se budou dotykat vsech tfi stén rohu krychle i koule.
Jaky je polomér téchto kulicek?

Vzdy zustante pékné na koberci

Koberec je velmi prakticka véc. Ledacos se pod néj da zamést. Daji se s nim
i tzasné zakryt skvrny na podlaze. A presné o tom je nasledujici hadanka.
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EEJ Kdys si éislice vyméni misto

Neéktera ¢isla maji zajimavé vlastnosti a nyni bychom méli po takovych
podivnych ¢islech patrat!

Existuje prirozené ¢islo n (kde n je vétsi nez 0), které po vyndsobeni ¢islem 6
da takovy vysledek, ktery se sklada ze stejnych ¢islic jako piivodni ¢islo n,
pouze v opa¢ném poradi?

P#iklad: Kdyby 139 bylo nase n, pak by 139 x 6 muselo byt presné 931. To
bohuzel neni, je to 834. 139 tedy nasi tlohu nefesi.

m Kouzlo s ¢isly

Jednou za mésic se schazeji tfi kouzelnici, ktefi si povidaji o kouzelnickych
tricich. Magové se stale snazi hledat nové napady, protoze kralici vytazeni
z klobouku ¢i mince, jez se objevuji za uSima a opét beze stopy mizi, jim
ptijdou nudné.

Vsichni tfi maji slabost pro ¢isla, a proto s velkym zdjmem cetli e-mail,
ktery jim poslal kolega z Jizni Koreje. Ve zpravé popisuje trik s ¢isly, jednu
pasaz vsak zatajil:

»Pozadam jednoho dobrovolnika, aby si myslel jakékoli dvouciferné ¢islo
a neprozradil mi ho. Poté ho necham napsat toto ¢islo ¢tyfikrat po sobé,
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takze vznikne osmiciferné ¢islo. Nacez pozaddm dobrovolnika, aby mi
sdélil svou oblibenou barvu a datum narozeni. Na chvilku se zamyslim
a poté tvrdim, Ze nyni znam jednoho délitele tohoto ¢isla, dvouciferné ¢is-
lo, které vam vs$ak tady nemohu prozradit. Potom necham dobrovolnika
pomoci kalkula¢ky ovétit, zda je to pravda. Zatim to vzdycky vyslo!“

»Super trik, fika prvni kouzelnik. ,,Podle mé je to 73. Osmiciferné ¢islo
je délitelné 73.°

Kouzelnik ¢islo dva doplni: )V kazdém pripadé musi byt délitelné
13 837.°

»13 8372 podivi se treti, ,,S tak velkymi ¢isly neumim pocitat. Ale déli-
tel osmiciferného ¢isla je urcité 83.°

Kdo md pravdu?

Blaznivy vypocet

Jak se s¢ita, jsme se naucili ve $kole. Ale na nasledujicim papirku byla ztej-
mé pouzita jind metoda.

Kazdy radek je sou¢tem dvou ¢isel, ale vysledek nikdy nesedi. 8 + 11 nam
nikdy nedd 310. A ani 22 + 9 neni v zddném piipadé 1 313.
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Sourozenci, ruleta, sport:
Dobra kombinace

Jak dobfe mohou agenti pozorovat ostatni? Kolik porazenych je v turnaji
stolniho tenisu? Hlavolamy v této kapitole se tykaji kombinatoriky a pravdeé-
podobnostniho poctu.

Co myslite, jak velké jsou vase Sance na tispéch?

Z kolika zen se sklada rodina na navstéve?

V urditém véku si chlapci a divky jdou vétSinou navzajem radéji z cesty.
Christina uz do takového véku dospéla, a co se hostitelské rodiny v Anglii
tyce, byla by radéji s divkami. Poradatel studentskych vymén zarucuje
pouze to, ze kazdd divka bude v rodiné, kde jsou presné dva sourozenci,
z nichz alespon jedna je divka.

Christina uz si zhruba spocitala, co to pro ni znamena: Za predpokladu,
ze je asi stejny pocet chlapct jako divek, je jeji $ance zhruba 1/2, ze bude
v rodiné se dvéma divkami.

Ale je to pravda? A pokud ne, jaka je ta pravdépodobnost doopravdy?

Trénink Spion(i

Vycvik budoucich tajnych agentti probiha na velkém ru$ném ndamésti. Je jich
lichy pocet. Rozmisti se po namésti tak, Ze mezi kazdymi dvéma agenty je
jina vzdalenost. Zadny agent by nemél spustit oi z jemu nejblizitho agenta.

Ukazte, ze alespon jeden agent vzdycky ziistane nesledovan! (Mimocho-
dem, problém je zobecnénd verze tlohy ¢islo 4 z prvni kapitoly.)
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Trajekty, schody, mosty:
Pohyb je vse

Tato kapitola se dotykd jizdnich kol, aut, eskaldtorii, veslic, trajektii a Zelez-
nic. Ukoly mohou vypadat jednoduse, ale néco na nich je!

m Dva cyklisté na mosté

Jeden cyKklista jede konstantni rychlosti pfes most. Ten je 100 metrt dlou-
hy. Kdyz uz ma 40 metrt za sebou, potkava protijedouciho cyklistu, ktery
se pohybuje stejnou rychlosti.

Auto jede po mosté stejnym smérem jako prvni cyklista rychlosti
70 km/h. Setka se s druhym cyklistou ve chvili, kdy cyklista opousti most,
a predjizdi prvniho cyklistu presné na druhém konci mostu.

Jak rychle jeli cyklisté?
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m Je trajekt dostizitelny?

Ridi¢ by si chtél se svou rodinou udélat dovolenou na ostrové v Severnim
mofi. Zarezervoval si misto na trajektu uz davno dopredu a vyrazil na ces-
tu tak, aby kdyz pojede primeérnou rychlosti 120 km/h, dorazi na terminal
trajektu praveé vcas.

Ale stalo se to, co se stat muselo: Vzhledem k réiznym pracim na silni-
ci a dopravnim zdcpam se v prvni poloviné trati mtize pohybovat pouze
snizenou rychlosti 80 km/h. Jakou primeérnou rychlosti musi jet v druhé
poloving, aby i tak dorazil v¢as a nezmeskal trajekt?

Poznamka: Nevime, odkud fidi¢ vyjel - tato informace neni pro feSeni
ukolu pottebna.

m Kolik schodii ma eskalator?

Bézite nahoru po jedoucim eskalatoru a po 60 schodech stanete na vr-
cholu. Tam se otocite a bézite po tom samém schodisti jedoucim nahoru
v protisméru dolil. Po 90 schodech jste dole. Rychlost vaseho béhu vzhle-
dem k pasu eskalatoru musi byt stejna jak doltl, tak nahoru.

Otazka:
Kolik schodt musite vystoupat zdola nahoru, pokud eskalator nejede?
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Mince, sklenice, zlodéji:
Velmi tvrdé ofrisky

To nejlepsi na konec: devét opravdu zaludnych hddanek, které vam doslova
zavari mozek. Budte vytrvali a nevzddvejte to moc brzy. Je mozné, Ze né-
které z feseni objevite az po pdr dnech stravenych hloubdnim. Hodné stésti!

m Duel 0 50 minci

Chtéli byste ziskat co nejvice penéz? Kdo by nechtél? Na stole je 50 minci
vyskladanych do rady. Penize mohou mit riizné hodnoty a nemtizete je
mezi sebou navzajem prohazovat.

Ve hte jde o to, Ze vy i va$ soupef miizete stiidavé odebrat vzdy jednu
minci z levého nebo pravého konce fady. V kazdém tahu se mizete oba
znovu rozhodnout, z které strany chcete brét. Jste prvni na tahu.
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Cilem hry je, jak jinak, skoncit s vice penézi nez protihrac. Ale neni to tak
uplné jednoduché, protoze jak uz jsme zminili, mince maji rizné hodnoty.
A chcete samozfejmé vyhrat vidy, bez ohledu na to, jaké jsou hodnoty
minci a jak jsou uspotadany v radé.

Ukazte, Ze je pro vas vzdy mozné, abyste skoncili alespon s tolika penézi
jako vas souper!

Pozndmka k tedeni: Pokud se snazite najit strategii, jak ziskat ve hie
co nejvice, délate si to prili$ slozité. Mizete pfece vyhrat i s nepatrnym
naskokem. Pokud je to nutné, sta¢i vam ziskat jen tolik, kolik ziska vas
protivnik. Radéji nez na co nejlepsi strategii se zaméfte na nalezeni té
co moznd nejjednodussi a vyhravajici. A méla by fungovat pro vSechna
myslitelna rozdéleni minci, tedy méla by to byt co mozna nejobecnéjsi
strategie.

m Zvysena Sance na svobodu

Nasledujici problém je podobny uloze o véznich a ¢epicich v kapitole o lo-
gice (uloha 43), pouze tahle je jesté mnohem zaludnéjsi:

Tti muzi jsou za mrizemi na dozivoti. Ale novy feditel véznice jim da ne-
oc¢ekavanou $anci na propusténi. A to tehdy, pokud alespon jeden z nich
spravné uhodne barvu Cepice, kterou ma na hlavé. Je také mozné netici
zadnou barvu.

Reditel ukaZze tém tfem dvé hromady epic. V prvni z nich jsou &epi-
ce bilé a v druhé ¢erné. ,Kazdému z vés polozim zezadu na hlavu ¢epici,
barvu vyberu ndhodné.“ Vézni nemohou vidét svou vlastni ¢epici, ale vidi
cepice svych spoluvézni. Mluvit mezi sebou nebo s kymkoli jinym maji
zakazano.

»Pokud dva z vas nefeknou nic a tfeti nahodné vyrkne jednu barvu,
vase $ance na osvobozeni budou 50 procent, vysvétluje feditel. ,Ale moz-
na zvladnete najit strategii, kterd vase $ance zvys$i? Nyni se o tom muzete
navzajem poradit. Ptijdu za hodinu a nasadim vam cepice.”

Mohou ti tfi zvysit svou $anci na propusténi? Pokud ano, jak?
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