Didaktické aktivity ¢. 5

Cile: Zvlddnout uvolnény pohyb ruky pri kresleni velkych a malych vinovek. Uréit pocet slabik v jedno-, dvoj-, troj- a étyr-
slabicnych slovech. Uplatnit zrakovou pfedstavivost p¥i skldddni &isti do celku podle pFedlohy. Oviddat pohyby viastniho
téla a bezpecné se pohybovat plazenim po mistnosti. Pohotové tvofit smysluplné véty z pfedem urdenych slov. Rozpoznat
a umét nakreslit vinovky.

Obsah: Vinovky, samohlaska U.

Pomilcky: balici papir, barevné fixy, &tyfi malé karti¢ky s vinovkou, ktera naznaduje hada, papir formatu A4, arch s abece-
dou, rozstfihané pismeno U na papiru formatu A5 a pfedioha U stejné velikosti (pro kaZzdé dité jedna dvojice), obrazky
predmétd zadinajicich samohlaskou U, barevné pastelky, mékké tuzky, pracovni list.

NAVOZENI TEMATU UZOVKA

Na balici papir kreslime fixem uzovku ve tvaru vinovky. Déti nas pfi tom sleduji a my si s nimi pak kratce povidame o zpd-
sobu Zivota tohoto plaza a o jeho uzite¢nosti. Potom samy kresli na tentyZ balici papir zvinény tvar téla uzovky. Vedeme
je k tomu, aby vinovku nakreslily jednim tahem.

@) SLUCHOVE VNIMANI
Hra: Uzovky se pfiplazily k slabikam
Déti rozkladaji slova na slabiky. Na papir formatu A4 pak spole¢né pokladame stejny pocet hadi (vinovek na kartikach),
jako je pocet slabik ve slové. Slova nepideme, kartiCky ukiadame podle pravidla jedna slabika = jedna karticka. D&ti se
v &innosti stfidaji. Jedno karti¢ky uklada, ostatni sledujf spravnost jejich poctu. Vyuzwame napt. slova: ul, mus-ka, fou-ka,
lou-ka, du-ha, du-by, hou-by, u-Zov-ka, u-le-té-ly, u-Zi-te¢-ny ..

(3) ZRAKOVE VNIMANI
A) Pismeno U vyhledame spole¢né s détmi v abecedé.
B) Hra: UZovce se ztratilo U
Motivujeme déti, aby pomohly najit uzovce ztracené U. Na dva papiry formatu A5 napieme fixem pfed détmi pismeno
U. Pak jeden papir z dvojice rizné rozstfihdme na Sest ¢asti. Takto pfipravime pro kaZdé dité dvojice s U, které Ize pak
skladat jako puzzle.

TAKTILNE-KINESTETICKE VNIMANI A PROSTOROVA ORIENTACE
Hra: UZovky se plazi
V8echny déti pravdépodobné jiz vidély uzovku v piirodé a sledovaly jeji rychly vinivy pohyb. Motivujeme je, aby se poku-
sily napodobit pohyb uzovky plazenim se po bfichu. Slovné je nabadame, aby se pfi plazeni vzajemné vyhybaly a pohy-
bovaly se bezpetné v rliznych smérech po mistnosti.

REC
Hra: UZovce se libi slova, ktera zacinaji na U
Pfipravime obrazky s pfedméty, jejichz nézev zacind na samohldsku U (umyvadlo, usta, udice, uZovka, utérka, ukazovék,
ugi, ...). Déti vymysleji véty s témito slovy. Vhodné je vyuZit i prvek soutéZivosti — odménime napt. dité, které si vymyslelo
nejvice vét.

GRAFOMOTORICKE AKTIVITY S VYUZITIM PRACOVNIHO LISTU

Hra: UZovka se vini

B Na obrazku se vedle sebe nachazeji dvé uzovky piitelkyné. Jedna z nich je rovna a druha stodena. Déti dostanou kol
vybarvit uzovku, kterd je sto¢end do tvaru pismena U.

m Znamé vinéni uzovky pfi pohybu napodobujeme nyni pomoci rukou. Vinime celou pazi i rukou v zapésti. (Aktivité se
vénujeme spole¢né s détmi.)

m Dé&ti si predstavi, ze k uzovkam pfiletély véelky a zaéaly kolem nich krouzit. Kreslenim nazna&ime krouZivy let véelek.
(Cinnost détem pfedvedeme a pak je slovné usmeérriujeme v uvolnénem krouZivém pohybu.)

m Tvar téla uzovky nas inspiruje i pfi grafické aktivité. Kazdé uzovce déti spoji vinovkami hlavu a ocas - jen tak se bude
moci toto zvifatko pohybovat svym typickym vinivym pohybem. (Vinivy pohyb pfi kresleni détem predvedeme.)

(V zavéru déti motivujeme k vyjadfovani jejich viastnich pocitd, zkudenosti a zaZitkG z &innosti, kterym se pravé vénovaly.)

201?/?/ gﬁdﬁw %? Q/—‘WQ/@?/W /Qs'a;zw/

24




