CESTY

1. Koala a kola

Medvidek koala zatahne za provaz a vy sledujte pohyb kladek,
pasu a prevodovych lan. Vasim tkolem je zjistit, kterym smé-
rem se budou pohybovat jednotlivda zavazi v ocislovanych ra-
meccich. Odpovédi napiste vedle o€islovanych rameckt. Ve
svych konstruktérskych uvahach vychazejte z predpokladu, ze
medvidkova hmotnost je dostateénd na to, aby prekonala treni
vSech kolecek a tihu vSech zavazi v o€islovanych rameccich.
Devét spravnych odpovédi je vynikajici vysledek; sedm — dobry;
pét — uchazejici. Napovédu naleznete na strané 10 dole, feseni
na strané 13.
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OBRAZCE

2. Chybné zrcadleni

Malit se pokusil zobrazit letni zatisi dokonale se zrcadlici v je-
zirku, dopustil se vS8ak nékolika chyb. Najdete deset rozdilu
mezi horni polovinou a jejim odrazem dole? Zakrouzkujte od-
lisna mista v obou polovinach obrazu. Primérny ¢as na vyte-
Seni je pét minut. Napovédu naleznete na strané 12 dole, rese-
ni pak na strané 15.
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CESTY
3. Spanila jizda

Zacénéte na kterémkoli poli ozna¢eném pismenem K. Tahnéte
koném libovolnym smérem jako pti Sachu (pres 1 pole a 2 dol1,
nebo pres 2 a 1 doli). Muzete vstoupit pouze na pole oznacené
teckou, tato pole smite i preskoéit. Na stejné pole nesmite
vstoupit dvakrat ani se pfi hledani cesty dolti nesmite po svych
stopach vratit. Poslednim tahem musite skoncit presné na
hvézdicce. Budete-li si chtit ikol znesnadnit, vystiihnéte si do
stredu karticky o rozmérech 9 x 12 ¢cm otvor velikosti desetni-
ku. Polozte ho na bludisté tak, abyste pri hledani spravné ces-
ty vidéli vZdy jen nékolik tecek dopredu. Napovédu naleznete
na strané 14 dole, feseni na strané 17.
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4. Poctarska tabulka

Vétsinu hadanek resite tim, Ze hledate néjaké pravidlo. Kdyz
si myslite, Ze ho mate, vyzkousite ho. Tak hledaji laboratorni
krysy cesticku z bludisté. (Nékdy je ovSem laka také viné po-
travy umisténé mimo bludisté, v némz jsou uvéznény.) Nasle-
dujici tkol se da tesit stejné. (Muzete si také slibit néjakou od-
ménu. Az totiz reSeni objevite, budete si ptipadat tak hloupé,
Ze budete urcité néjakou potiebovat.) VSechny tii horni vodo-
rovné rady Cisel jsou sestaveny podle téhoz klice. Az ho rozlus-
tite, nekazte ostatnim zdbavu tim, Ze chybéjici ¢islo do spodni
rady zapiSete! Zmétte si Cas; pak se podivejte, jestli byl nékdo
rychlej$i nez vy. Napovédu najdete na strané 16, reSeni na

strané 19.
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CESTY

5. NEDOTKNUTELNE HRANICE
na Blizkém vychodé

Na obrazku je sedm blizkovychodnich statt. Jejich neustalé po-
hrani¢ni konflikty se daji rychle vyresit tim, Ze mezi nimi na-
kreslite tii primé linie ,pfiméri“ spojujici strany ramecku, aniz
byste se nékterého z nich dotkli. Kazda zemé musi byt takto
uzaviena ve svém vlastnim teritoriu. Henry K. se o to neus-
pésné pokousel tii roky, po ném to zkousel Mr. Jimmy. Vam by
se to mélo podatit za tii minuty. Jméno kazdé zemé napiste
k ¢islim v ramecku pod mapou. Pak zapiste prislusna ¢isla do
krouzku u obryst stati. Sedm spravnych odpovédi — vynikaji-
ci vysledek; pét — velmi dobry; ¢tyti — uchdzejici. Navod k rese-
ni najdete na strané 18, feseni na strané 21.
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6. Kvétina napovi

Mate pred sebou ti¥i krabice. V jedné z nich je tucet razi, v jiné
tucet karafiata a v dalsi Sest razi a Sest karafiata. Vsechna
vika jsou vSak zaménéna. Ted si predstavte, Ze si miiZete vy-
brat jednu krabici. Zaviete oci, oteviete ji, vyjméte kvétinu
a opét krabici zaviete. AZ o€i oteviete, uvidite, jakou kvétinu
jste vytahli. Dokazete pak urcit, jaké kvétiny jednotlivé krabi-
ce obsahuji? Mély by vam na to stacit tii minuty. Napovédu na-
jdete na strané 20, feseni na strané 23.
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